
Dotazník - postava 
 
Jak se jmenuješ? Máš nějakou přezdívku? Jaká je tvá rasa a povolání? 
 
 
Popiš sám(a) sebe v (cca) deseti slovech. 
Vzhled deseti slovy a charakter deseti slovy. 
 
 
 
 
O čem si myslíš že je tvou největší silou-předností? 
 
 
 
O čem si myslíš že je tvou největší slabinou? 
 
 
 
Proč sis vybral(a) život dobrodruha? 
 
 
 
Co tvá rodina? Koho máš rád(a), koho ne a proč? 
Nemusíš vypisovat celý svůj rodokmen, stačí pouze ti zajímavý – klidně třeba jen bratr či otec a ostatní 
nezmiňovat. 
 
 
 
Co nějaké skupiny, lidé či místa a předměty? Máš nějaké rád(a) či nerad(a)? 
 
 
 
Jakou kariéru-osud si pro sebe představuješ za rok? A co za pět let? 
 
 
 
Jaké místo(a) si přeješ navštívit? 
 
 
 
Popřemýšlej o svých dovednostech, jak jsi je získal(a)? 
 
 
 
Co rád(a) děláš když nejsi zrovna na nějaké výpravě či tréninku? 
 
 
 



Jaké magické předměty by sis přál? 
Nemusíš vypisovat přesné názvy z příruček, ale co chceš aby dělali, jak vypadali atd. 
 
 
 
Kde a jak rád(a) trávíš svůj volný čas, kam si rád chodíš „povyrazit“? 
 
 
 
Jak chceš aby si tě ostatní pomatovali po tvé smrti? 
 
 
 
Něco dalšího co by si nám o sobě rád řekl a nebylo zde na to místo? 
Náboženská orientace, „kostlivci ve skříni“, cíle, cokoliv co máš na jazyku… 
 
 
 
 
 
 
Dotazník - hráč 
 
Jaká monstra máš nejraději (typ)? 
 
 
Ohodnoť jak máš rád(a) následující prostředí od 1 do 10, když 10 je nejlepší. 

a) Divočina. 
b) Města. 
c) Podzemí. 
d) Neobvyklá místa jako jsou města v oblacích či světy pod vodou. 
e) Něco jiného? 

 
Ohodnoť jak máš rád(a) následující typy her od 1 do 10, když 10 je nejlepší. 

a) Souboje. 
b) Jednání s Cizími postavami (NPC). 
c) Hádanky. 
d) Vyšetřování. 
e) Záhady a mystično. 
f) Něco jiného? 

 
Napiš tři momenty, které by jsi chtěl(a) aby se ti v kampani staly. 
Např. „Chci aby mi v náručí umřela má milá, a já jí pak mohl pomstít.“ nebo „Chci se setkat 
se svým otcem (se kterým jsem se rozešel ve zlém) a usmířit se.“ 
 
 
 
 
 


