AiSs Maril-Branwenn 6

Boj (Iniciativa +10)

Pi: Stinovy tanec bézna akce [

‘ Kopnuti (BA) bézna akce ‘ Efekt: Posunu se az o 6 &tverct. Kdykoli pfed, béhem
Utok: +8 vs. AC Dosah: tésny a nebo po tomto pohybu provedu dva zakladni ttoky.
Zasah: 1k4, cil je velmi pfekvapen, ne-li Sokovan. Prokleti (D, I) bézna akce [ ]
Crit. 4 .

( ) Utok: +17 vs. Vule Dosah: 10

‘ Svaty plamen (D, I, R) bézna akce ‘ Zasah: Do konce mého dalsiho kola ma cil postih -6
Utok: +17 vs. Reflexy Dosah: 5 ke vSem hodtim na utok a ke vSem obranam.

Zasah: 1k6+9 (radiant) a spojenec (v dohledu) bud Piikaz (Cha, D, I) bézna akce [ ] ‘
ziskava 12 docasnych zivotl1, nebo provede . .
zachranny hod. (Crit. 15+4k6 radiant) Utok: +17 vs. Vule Dosah: 10

- - — — Zasah: Cil je omamen (dazed) do konce dalsiho kola.
Kralovnino ostii - (D, W) bézna akce ‘ Navic ho mtizu srazit k zemi nebo pfimét k presunu
Dyka: +17 vs. AC / 1k4+6 (Crit. 11+1k6) (slide) o 8 ctverecku.
Hil: +19 vs. AC / 1k8+9 (Crit. 17+4Kk6) Pekelné okouzleni (Cha, Fi) bézndakce I

Kosa: +19 vs. AC / 2k4+9 (Crit 17+4k6 radiant)

Zasah: dalsi utok, ktery cil provede pied koncem
meého dalSiho kola ma postih -5 k hodu na zranéni.

Utok: +17 vs. Will Dosah: 10

Zasah: Cil volnou akci zattoc¢i zakladnim utokem na
tvora dle mé volby. Ma +2 bonus k hodu na ttok a

Zvlastni: Muze byt (a bude) pouzito jako melee BA. pfi zasahu udili navic 2k6 zranéni ohném.
Ostfi Stinopadu Ovladni mysl (Cha) drobna akce |
Drobna, At Will: H1l zménim na kosu. Utok: +17 vs. Vale Dosah: 5

Efekt: Shadow a undead ziskavaji pfi zasahu navic 5
radiant zranéni a jsou zpomaleni do konce mého
dalsiho kola.

Zasah: Cil je dominovan (save ends). Nasledek: Cil je
omamen (save ends).

Minuti: Cil je omamen (save ends).
BV: Odvraceni (D, I, R) bézna akce [}

Odeslani (D, I, Te) bézna akce [
Cil: Vsichni nemrtvi do 5 étvercti ode mé (cl.burst 5) Utok: +17 vs. Ville Dosah: 10
Utok: +17 vs. Vule Dosah: tésny Zasah: Cil je uzavien mezi svéty (save ends), ma -2
Zasah: 4k10+9 radiant a odstr¢i cil o 8 ¢tvereckt. Cil penaltu k zachrannym hodtm (-5 pro aberrant,
je do konce .nésledujiciho kola imobilizovany. (Crit. elemental, fey, immortal a shadow). Pokud hodi, vraci
49+4k6 radiant) se na puvodni misto, pokud je okupované, tak
Minuti: Polovi¢ni zranéni a cil neni odstréen ani nejblizsi volné. Nasledek: Cil je omamen do konce
imobilizovan. svého dal§iho kola.

v e Minuti: Cil zmizi do konce mého dalsiho kola. Navrat
| Plast slavy (D, H,LR)  bézndakce W na pavodni misto/nejblizsi volneé.

Utok: +17 vs. Viile Dosah: cl.blast 5

BV: Umiracek (D robna ak
Cil: Vsichni neptratelé v blastu. L CERLRY D ce M
Zasah: 2k10+9 radiant. (Crit. 29+4k6 radiant) Cil: Zkrvaveny tvor Dosah: Dotek

Efekt: Pokud ma tvor 13 nebo méné zivotl, je srazen
na 0. Pokud by to nevyslo, mtizu vyuzit jiné BV.

Okamzik slavy (D, Fe, I bézna akce v, B ,
” y { ) o Dabelska transformace (P) drobnéa akce |}
Utok: +17 vs. Vile Dosah: cl. blast 5

Cil: vSichni nepfatelé v blastu

Efekt: Spojenci v oblasti muzou spalit vinu + 5 zivota

Efekt: Do konce stfetnuti se ménim na ponékud

Zasah: Odstr¢im cil o 3 ¢tverce a srazim na zem
(push&prone);

Efekt: Ja a kazdy spojenec v oblasti ziskava resist 5 ! regenerace 4

do konce mého dalSiho kola; | fire resist 18

Udrzeni drobna: Efekt pretrva. | +2 utok vs. Bloodied (celkem)
Pi: Prsten Ohné (Fi) béznid akce [ ! +2 bonus k hodim na zranéni

Dosah: close blast 3 Cerny hnév pekel volnd akce W

Cil: vsichni tvorové v blastu Spoust: Zasahnu néjakym utokem.

Ufok: 17 vs. Reﬂexv o o 3 Efekt: Utok udili navic 2k10 zranéni a zasaZeny cil
Zasah: 1k10+5 (ohen) a pokracujici zranéni ohném 5 ma -5 postih na hody na ttok proti mné (save ends).
/ mil.10 (save ends); (Crit. 15)

Minuti: Polovi¢ni zranéni a zadné pokracujici / mil. 5

(save ends);



Léceni

BV: Bozska Stésténa (D) volnd akce [

Efekt: Dostavam +1 na pfisti hod na utok nebo Posel znovuzrozeni !
zachranny hod. Efekt: Spojenci do 5 ¢tvercu ziskavaji +5 feat bonus
Pi: Ze Stinopadu drobna akce W K death save.

Efekt: Do konce svého dal§iho kola jsem nehmotna. Druhy dech bézniakce [l
Fi Roucho Heina _okamsiti reskce 1 [N e PR

Spoust: Zrani mé utok.

Efekt: Odletim osm ¢tvercu a jsem nehmotna do Om nom nom nom nom (H) béznd akce [l ‘
zacatku svého dalsiho kola. Cil: zivacek v drzeni Dosah: dotek

Jtok: + )
Hejno (P) bézna akce [ Utok: +14 vs. Fort

Zasah: 2k4+2 zranéni, spalim 1é¢ivou vinu. (Crit. 10)
Efekt: Jsem nehmotn4, 1étam rychlost 8 (vznasSim

se), nemuzu utocit. Trva do konce mého dalsiho kola. Lécivé slovo (D, H) drobna akce IR
Udrzeni drobna: Efekt pretrva.

Dosah: prostor do 10 ¢tverctl ode mé (close burst 10)

Pi Pisfalka varovani drobna akce |l Efekt: Cil (ja nebo spojenec) utrati jedno lé¢eni, a
ziskava navic 4k6+5 zivotl.

Efekt: Kazdy spojenec do 10 ctverct, ktery slysi

zapiskani, se ve volné akci mtize posunout o jeden Necekany navrat (D, H) okamzita reakce |}

¢tverec a tasit zbran nebo nastroj.

Spoust: Spojenec do 5 Ctvercu je srazen na O a méné
Piivolej spojence (D, Te) pohybova akce [l zivotu.

Efekt: Spojence do 20 ¢tvercli pfesunu na prilehly Efekt: Spojenec smi spalit vinu + 5 zivotu.

ctverec. Proud Zivota (D, H) drobna akce

Pi: Symbol bezpedi (Te) okamzité pieruseni [l Efekt: Beru zranéni za 5 zivotti kazdé kolo, nelze
redukovat, save konci; Na konci kola se mtizu
rozhodnout nehéazet save; Vzdy kdyz beru zranéni,
spojenec do 5Sti ¢tvercu ziskava 15 zivotua.

Spoust: Spojenec do 10 ¢tvercl je poprvé ve stietnuti
zkrvaven.

Efekt: Teleportuju ho do pfilehlého pole.

Od dvefti smrti (D, H) okamzité preruseni [}

| Svétlo ¥adu (D, R) drobna akce

Efekt: Rozzarim prostor do Ctyt ¢tvercli od sebe
dokud neukon¢im volnou akci.

Dosah: 20 ¢tverct

Spoust: Spojenec do 20ti ¢tvercl selze v zachranném
hodu na umirani;

‘ Hbité prsty bézna akce ‘ Efekt: Spojenec uspéje v hodu a smi spalit vinu + 5
zivotu.
Dosah: 2
Efekt: Pfesun do libry materialu; Ne§kodny | Vyvolej druhy dech (DC 10) bézna akce |

senzoricky efekt (jiskficky, hudba, vitr, viiné); Obarvi,
ocisti, zaSpini pfedméty do kubické stopy na hodinu;
Rozsviti nebo zhasi svicku, pochoden, maly ohen;

Charakter pouzije druhy dech aniz by musel utratit
akci. Neziskava bonusy k obranam.

Ochladi, zahreje, ochuti do jedné libry neziveho | Stabilizuj umirajiciho (DC15)  bé#n4 akce |
materialu na hodinu; Maly symbol nebo zna¢ka na

hodinu; Vytvofi maly pfedmét nebo obraz do konce Stabilizuje blizkou umirajici postavu, ktera muze

mého pristiho kola; Zneviditelni maly pfedmét do pfestat délat zachranné hody, dokud nedostane dalsi
konce mého pristiho kola; poskozeni. Postava neziskava zivoty.

Zvlastni: Az tii efekty najednou

| Poskytni zéchranny hod (DC 15) bé#n4 akce

Magicka rucka drobna akce ‘ Blizka postava smi okamzité udélat zachranny hod,
Dosah: 5 nebo ziskava +2 bonus k hodu na konci kola.

Efekt: Prﬁsvi.tné rucka v okruh}l 5ti étYercﬁ; Pi: Plast viry (H) okamzita reakce |}
Uzvedne 20 liber, pfenese do 5ti ¢tvercti; Pohyb do e L, .

5ti &tverct jako pohybova akce; Upusténi, zvednuti, E}fekt: Zrani mé utok - ziskavam zivoty v hodnoté
manipulace jako drobna akce; Gtoku (max. 50).

Udrzeni drobna: Rucka muze vytrvat do aleluja; Jen P#: Githska obrana okamzité pieruseni [l

jedna rucka;

Spoust: Zasahl by mé titok na Odolnost (fort).
Ohen bézna akce Efekt: Do obrany pouziju Vili (will).

Efekt: Dotekem zapalim jakykoli nestfezeny (?)
hoflavy prfedmét (latka, olej, papir, troud, pochoden).



Akcni bod

Utok za tuto akci udili navic 2k6 zranéni ohném.
Mohu pfehodit miss vedle vrany.

Bozské vedeni (BV)
Vyuziti BV jednou za stfetnuti.

Denni sila pfedmétu (Pt.)

Vyuziti Pf. dvakrat za dvé stfetnuti.

Stietnuti

Krvavy lov !
Efekt: VUci zkrvavenym nepfateldm mam +1 na
utok.

Zufivost Turathi !
Efekt: Zkrvavenym nepfratelim udilim zranéni o 6
vySsi.

Duse Dabla I

Efekt: Kdykoli mé nékdo zasahne kritickym
zasahem, ziskavam do konce stfetnuti feat bonus +2
k hodtm na utok proti tomu nepfiteli. Pekelny hnév
ménim za Dabelskou transformaci.

Peklo v krvi !
Efekt: Pro ucely efektli jsem immortal (deuvil).

Bélooka Vrana
Efekt: Nemtizu byt pfekvapena (surprised).

Smysly: Temnozraka Rychlost: 2, let 6 (hover)

Pohyb pohybova akce

Pohyb: Muzu se pohnout az o 6 ¢tverecku.
Béh: Mtizu se pohnout az o 8 ¢tverecku.
Pfesun: MUzu se pohnout az o 1 ¢tverecek.
Hejno: Let 8/10 ctvereckt.

Obranné a jiné schopnosti

Zivoty a kondice

Maximum Zivotu 101 Poéet 1ééeni 9
Zkrvaveni O 50 Vlna 25 zivota
s [ TTTILTTIT] ] | + 1]

Obrany

Zbroj (AC) 25 (20) Reflexy (Ref) 24 (20)
Vydrz (Fort) 24 (20) Vale (Will) 29 (25)
Odolnost 13 ohen

Jiné

Vlastnosti

Sila (str) 10 (+0)
Obratnost (dex) 14 (+2)
Odolnost (con) 14 (+2)

Inteligence (int) 14 (+2)
Moudrost (wis) 20 (+5)
Charisma (cha) 20 (+5)

Dovednost bonus Dovednost bonus
Acrobatics +10 Insight +18
Arcana +10 Intimidate +13
Athletics +13 Nature +13
Bluff +15 Perception +13
Diplomacy +13 Religion +19
Dungeoneering +13 Stealth +12
Endurance +10 Streetwise +13
Heal +20 Thievery +10
History +17

+2 vhled a vnimani proti tieflingtim (a dabltim)
+1 vnimani, kdyz je kolem Gaerwyn
+1 diplomacie, kdyz je kolem Sven

Rasové vlastnosti, odbornosti, a dalsi tentononce

Race: Serozraka

Race: Krvavy lov (+1 vs. bloodied)

Race: Dabelska transformace

Keywords: Immortal (Devil)

Class: Znalost lécitelstvi (+wis oprava zivotua k H)
Bg: Svéfenec chramu (+2 Nabozenstvi)

Paragon: Zufivost Turathi (1+cha dmg vs. bloodied)
Paragon: Pekelna akce (+ damage pii AP)

Feat: Ritual Caster

Feat: Diabolic Soul

Feat: Vampiric Heritage

Feat: Arcane Familiar (White-Eyed Crow)

Feat: Heart of Blade

Feat: Harbinger of Rebirth

Feat: Order of Light

Feat: Ancient Lore of the Dawn War

Feat: Death Knell

Feat: Mist Form

Feat: Dominating Gaze

Jazyky: obecna, Turathi, Supernal



Vybaveni

Kouzelné rukavicky (E - ruce) (1v.4)

Vlastnosti: umoznuji pouziti kouzel Magicka rucka a
Hbité prsty

Popis: Rukavice z jemné bilé ktize pokryté tlacenymi
ornamenty, vyrobené nékym, kdo chapal strasti
ostrych drapkti; Dar od pana Spercheia;

+3 (lv.11)

Vlastnosti: jsou tajemné; +5 AC v plné formé (+O v
klidové);

Popis: Zelena elegantni, byt jednoducha réba; Nic, v
¢em by se na prvni pohled dali lovit medvédi; Na
druhy pohled se dokaze zménit v neméné elegantni
kozenou zbroj; Dar od pana Spercheia;

Tajemné Saty / Kozena zbroj

Githsky pas (E - pas) (Iv.10)
Vlastnosti: Dokazu silou vule odolat ublizeni télu.
Popis: Pomérneé Siroky Sedy pas se stfibfitym
lemovanim; Gaerwyn ho nas$la v troskach Hirakovy
lodi, kdyz jsme pristali v pekle;

+4 (1v.19)

Vlastnosti: Kralovna chrani svoje neStastné ovecky.

Plast viry (E - sije)

Popis: Cernosedy plast lemovany koZesinou a pefim,
na ramenou je prekvapivé lehky; Zrejmé byval
Janosuv, ale na Aissku se zazracné smrsknul.

Roucho Hejna (E - télo) +4 (Iv. 17)
Vlastnosti: Pomtze mi uniknout z nepfijemné
situace.

Popis: Cerna splyvava réba zdobena havranimi pery.
Na komkoli jiném by to asi vypadalo retadrované, ale
k Aissce uz néjak ta ptaci vyzdoba patii.

Ostii paktu +1  (1v.3)
Vlastnosti: existuje; +10 vs AC, 1k4+1 (5+1k6 krit.)
kdybych si chtéla pichnout

Popis: Tenka dyka z nacervenalé slitiny, zdobena
nékolika runami; Idealni pro ¢ernoknézniky; Skvéle
se s ni kraji chléb;

Prsten Ohné (E) (1v.14)

Vlastnosti: Umoznuje zapalovat véci. A lidi. Hlavné
lidi.

Popis: Tenky stiibrny krouzek s rytymi plameny po
celém obvodu a vkladanymi ploSkami rubinu; Dar od
pana Durmena;

Sada "Maly Klerik":

Kniha rituala

Vlastnosti: nezbytna pro zapis a provadéni obifadu
Popis: Pomérné tenka ale prekvapiveé tézka kniha
umné vazana ve svétlé kuzi;

Obsahuje: uz toho je docela dost;

Ritualni svice (Iv.11)
Vlastnosti: nikdy nevyhofi;

Popis: Silna nevysoka svicka z bilého vosku; Od
Konstantina, ktery ji vyhrabal btihvi kde;

Ritualni balicek
Vlastnosti: existuje;

Popis: Sada kovovych misek, §téteckli, noziku, 1zic,
svicek a dal§ich moznych tentononct;

Materialy: Religion (500 zl.)

Arcane (150 zl.)

Nature (500 zl.)

Spercheiovy peceté (5 x 20 zl.)
Symbol ochrany +3 (Iv.13)

Vlastnosti: +3 utok, +3 zranéni, +3k6 crit.;

Popis: Buih, jehoz symbol zdobi tenhle zasly amulet,
je uz dlouho mrtvy - pro Aiss neni tak tézké zasveétit
maly stfibfity medailon ve tvaru Stitu Kralovné;

+4 (1v.19)

Vlastnosti: Funguje jako implement, je hnusna na
nemrtvé stiny.

Janosova hiil / Ostti Stinopadu (E)

Popis: Stihla hiil ze stfibfitého dfeva zdobena
jemnymi fezbami a pfepasana nékolika stfibrnymi
krouzky, na Aiss je trochu vysoka; Lehce prohnuty
(dfevec?) a dlouhé Stihlé ostfi z néceho, co by mohl
byt obsidian; Aissce ji dal Cadfan s tim, ze Janos
chtél, aby ji méla.

Ruzné:
Pistalka varovani (1v.8)

Vlastnosti: Varovny ton umozni ostatnim rychle se
pfipravit na cokoli.

Popis: Ne delsi nez malicek, drobna pistalka vyfezana
ze slonoviny. Opatrné, nevdechnout.

Chodime na vylety (Sada "Maly cestovatel")

Popis: Taska pres rameno ozdobena nékolika
snurkami koralku veselych barev; Deka s vySitymi
kralicky; Kresadlo, které nikdy nikdo nepouzije;
Narazu odolna lucernicka s malou zasobou oleje (asi
jedna noc sviceni); Jidlo na tfi dny (jablka a musli
ty¢inky); Méch na vodu,

Bezedna (tak trochu) taska (1v.5)

Vlastnosti: Vejde se do ni hromada véci;

Popis: Seda, mirné oSoupana tornicka bez vyrazné
vyzdoby; vySity monogram Janose Brana; zaptjcena
Vendamirem;

Poustni raze volna akce [ |

Vlastnosti: Jedno kolo nemusim udrzovat Okamzik
Slavy nebo Svécenou pudu;

Popis: Zdanlivé kiehka kvétina ze svétlého piskovce;
Svenova omluva;



NerozliSené ulovky:

Denik

Vlastnosti: existuje; promita se do realného svéta =)

Popis: Mala knizecka s pevnou vazbou; Na prvni
strané je varovani pro nepovolené ¢tenafe - zminuje
chapadla a pomalou, bolestivou, a pomérné trapnou
smrt; Psaci potfeby pfilozeny;

Medailon z Cerného Prstu

Vlastnosti: existuje; nékde néco otevira;

Popis: Plasticky kruhovy medailon z bilého kovu se
zasazenym safirem; Otevira se do hvézdice, ktera
slouzi jako kli¢... k néCemu.

Alandra o ném mluvila jako o Ledovém Slunci -
Opatrné, mnozi kviili nému zemfeli. (zabijeli?)

Spercheiova krabicka

Vlastnosti: existuje; hieje;

Popis: Mala dievéna schranka bez o¢ividného vicka,
pokryta jemnou dfevorezbou; Na omak hfeje, podle
Svena z ni sala pfirodni magie; Pan Spercheios ji
ulozil u Alandry, ta mi ji pfedala jako posledni
soucast dédictvi k vydrazeni; Neprojevila zajem vzit si
ji zpét, coz je dobfe, anzto bych musela odmitnout;
Dost mozna kli¢ ke Spercheiové navratu.

Kli¢ od zakazané knihovny

Vlastnosti: existuje; mozna otevira dvetre do vnitini
casti knihovny;

Popis: Jednoduchy mosazny klicek s izasnym
potencialem...

Knihy z Sedivcova domu

Vlastnosti: nékteré z jich obsahuji ritualy vétSinou
tak ¢i onak spojené se smrti nebo portaly (How
convenient...);

Popis: Sbirka nékolika svazkt riazného ptivodu.

Popel z Baelzfina srdce

Vlastnosti: K nééemu se jisté hodit bude.

‘ Kapesné X 10380 zl.
Mince: 9880 zl.
Drahé kaminky: 5 x 100 zl.

‘ Konstantiniv spofici ucet X 15750 zl.

Ritualy
Odstran kletbu
Dovednost: Léceni

Cena: 250 zlatych

Ritual odstrani jeden vytrvavajici stav: Kletbu,
okouzleni ¢i ovladnuti, strach, zmateni, Silenstvi,
zménu podoby nebo zkamenéni.

1 hodina / okamzité (1v.8)

Ritual je pro pacienta naro¢ny, mtize ho i zabit.
Ovéruji nabozenstvi s postihem podle tirovné efektu,
ktery chci odstranit (nebo tvora, ktery efekt zptisobil).
Vysledek udava zranéni pacienta po ritualu. Pokud
pacient pfezije, muze byt prosté vylécen.

Ovéfeni lééeni:

0 nebo méné smrt

1-9 plny pocet zivotta

10 - 19 polovina zivotti

20 - 29 ¢tvrtina zivota

30 a vice jsem neuvéfitelné husta a nic

mu neni

Mtize byt pouzité i na nedobrovolného pacienta
(vétSinou spojence pod vlivem nepfritele), ale musim
ho naptred dostat pod kontrolu. Pokud vim, Ze pacient
trpi vice efekty, musim si vybrat, ktery odstranim,
jinak odstrani prosté ten, o kterém vim. Uroven
kletby se dozvidam se zapocetim ritualu a mtizu se
rozhodnout, ze do toho neptijdu, aniz bych prisla o
komponenty (napfiklad kdybych méla pocit, ze to
nedokazu protnout).

Tvorba lektvaru 1 hodina/ zvlastni (lv.1)

Dovednost: Nabozenstvi (neovéfuje se)

Cena: zvlastni

Vytvofim lektvar své tirovné nebo niz§i. Cena se
rovna cené lektvaru.

1 hodina/ zvlastni (lv.1)

Dovednost: Léceni (neovéfuje se)

Poklidné spocinuti

Cena: 10 zlatych

Ritudl je proveden na mrtvém téle. Prodluzuje Cas,
nez se zacne rozkladat, takze na ném lze provést
VzkfiSeni. Také chrani télo predtim, aby se z né&j mohl
stat nemrtvy, a to az 150 dni.

8 hodin / okamzité (1v.8)

Dovednost: LéCeni (neovéfuje se)

Cena: 500 zlatych

Télo nesmi byt starsi 30 dnti. Té€lo se vraci s postihem
-1 ke vSem hodtim na utok, dovednosti, zachranné

hody a ovéfovani vlastnosti. Tento postih mizi po 6
stfetnutich.

VzkiiSeni mrtvého

Mluv s mrtvym 10 minut /10 minut  (1v.6)

Dovednost: Nabozenstvi
Cena: 140 zlatych

Vyptavam se mrtvoly néceho inteligentniho a ona mi
s trochou §tésti odpovida. Mrtvy vi, co védél tvor za
zivota a co se prihodilo v okoli mrtvoly. DusSe je
vét§inou uz nékde jinde a tedy v téle nepfitomna.
Ovéfeni nabozenstvi:

9 nebo méné smula.
10 - 19 1 otazka
20 - 29 2 otazky

30 a vice 3 otazky



Posledni pohled 10 minut /2 a vice kol  (Iv.2)

Dovednost: Nabozenstvi

Cena: 25 zlatych

Tento ritual provadim v pfitomnosti mrtvoly ¢&i lebky,
abych ziskala posledni vizualni a sluchové viemy z
jeho zivota. Nelze provadét na bezhlavych mrtvolach.
Pokud jednou provedu ritual, na téch samych
ostatkach ho smim provést az na dalsi Girovni.

Ovéfeni nabozenstvi:

19 nebo méneé 2 kola
20 - 29 4 kola
30 -39 6 kol

40 a vice 10 kol

Napfic stiny 10 minut / okamzité (1v.8)

Dovednost: Nabozenstvi (neovéfuje se)

Cena: 135 zlatych

Na hrané stinti provedu ritual. Ja a azZ osm spojencu
piejdeme do odpovidajici lokace ve Stinopadu nebo
naopak, ze Stinopadu do zivého svéta. Hrana nemusi
byt aktivni, aby prachod fungoval.

Ve Stinopadu ztstavame, dokud nenajdeme cestu
zpét, nebo opét neotevieme prichod na hrané.

1 hodina /8 hodin (Iv.12)

Dovednost: Mystika (neovéruje se)

Cena: 500 zlatych

Ja a mi spojenci kra¢ime skrze stiny, které prolinaji
ze Stinopadu, a vyuzivame rozdilta ve vzdalenosti v

obou fiSich. Cestovni rychlost se nasobi péti. Funguje
jen ve svété zivych.

Stinova chuze

Zvifeci posel 10 minut / zvlastni  (Iv.1)
Dovednost: Priroda
Cena: 10 zlatych

Chytim si havrana a hu¢im mu do hlavy. Nauéim ho
zpravu do 25 slov, jméno a adresu prijemce. Havran
se bezpeénou cestou snazi dostat na misto, kde
vyhleda pfijemce a sdéli mu zpravu. Pak ma volno.

Ovéfeni znalosti pfirody:

19 nebo méneé 6 hodin

20 - 29 12 hodin
30 -39 18 hodin
40 a vice 24 hodin

Ticho 10 minut /24 hodin (Iv.1)

Dovednost Mystika (neovéfruje se)

Cena: 30 zlatych

Ochranim jednu mistnost (burst 4) proti
odposlouchavani. Tvorové pokousejici se naslouchat

nécemu uvnitf mistnosti dostavaji postih -10 na
Vnimani.

Debreberkizace 10 minut / zvlastni  (Iv.1)

Dovednost: Priroda
Cena: 10 zlatych

Oblast az do 11 ¢tverct hrany se stane velmi
nepfijemnou pro vS§echny nechténé breberky prtavé
nebo mensi, i pokud jsou soucasti hejna. VSechny
breberky v oblasti ji musi co nejrychleji opustit a
zadna do ni nevkro¢i.

Ovéfeni znalosti pfirody:

9 nebo méné 3 dny

10 - 19 1 tyden

20 - 29 2 tydny

30 a vice 1 mésic

Cistota 10 minut /24 hodin (Iv.1)

Dovednost: Mystika (neovéiuje se)
Cena: 10 zlatych

Ochrana pred zaSpinénim. At se vlecu sebevétSim
bordelem, Spina nakonec poslusné opada. I tak se
vyplati obéas si vyprat, pfece jen avivaz hezky voni.

1 hodina / okamzité (1v.6)

Dovednost: Mystlika (neovéiuje se)
Cena: 25 zlatych

Rozlozim predmét na magické residuum v hodnoté
1/5 jeho ceny.

Rozloz pfedmét

béznaakce |}
Efekt: Zapalim pfed ritualem. Ziskavam +2 bonus k
ovéreni dovednosti béhem ritualu. Jednou za den.

Pi: Ritualni svice



