INICIATIVA +13

RYCHLOST 6

CLOVEK PILOTNI ESO 12

Kouiovy granat standardni akce

Hod: +11 vs. DC 20 Oblast 3x3 (do 10)
Zasah: Kdokoliv uvnitt oblasti nebo za ni ma Gplné ukryti (total
concealement)a zaroven i ostatni proti nému.

standardni akce
Dosah 20

Mirena sticelba
Utok: +16 vs. AC
Zasah: 2k8 + 7 (K: 23+3k10).

Hry v kostky neprohravam okamzita reakce

Spoust: Spojenec mine viechny cile schopnosti stfetnuti nebo
denni.

Utok: +16 vs. AC Cil: Jeden z cilti spojence
Zasah: 2k8 + 7 (K: 23+3k10) a spoustéjici Utok spojence nenf
vycerpan.

Kryju ti zada standardni akce

Utok: +16 vs. AC Dosah 20

Zasah: 3k8+7 (K: 31+3k10)

Efekt: AZ do konce stfetnuti dostavaji vSichni spojenci stojici
tésné vedle tebe bonus +2 k AC a Reflextim.

Dvojity prask standardni akce

Utok: +16 vs. AC Cil: A7 dva cile do 10 ¢étvercd
Zasah: 2k8 + 7 (K: 23+3k10)
Efekt: M(Zes se posunout (shift) az o 2 ¢tverce.

Droid ex machina standardni akce

Efekt: Kdekoliv na hernim planu se objevi droid (ma 28 HP a
tvoje obrany), mliZe pouzivat tvoje Gtoky. V prvnim kole vede
utok elektrickou pajkou na sousediciho nepfitele.

Utok: +16 vs. AC (+2 proti droidtim) Dosah: nablizko
Zasah: 3k8+7 (K: 31+3k10) a dazed az do konce dalsiho kola.
Zasah (droid): 4k8 +7 (K 39+3k10)Vyrazen ze hry (out of game)
do zachranného hodu.

Minuti: Weakened do konce dalsiho kola.

Utok za béhu pohybova akce

Efekt: Pfesunes se svoji rychlosti + 2 (tj. az 8 ¢tverct) a
nevyvolavas prilezitostné utoky.

Utok: +16 vs. AC Dosah 15

Zasah: 3k8 + 7 (K: 31+3k10) a ziskavas concealment do konce
nasledujiciho kola.

Specialni: Tuto schopnost mdzes pouZit 3x za stfetnuti.

Zpuasobeni bolesti standardni akce

Utok: +11 vs. Vile Dosah: 10

Zasah: Cil je stunned az do konce tvého pfistiho kola.
Nasledny efekt: Cil je imobilizovan (do zachranného hodu).
Minuti: Cil je imobilizovan do konce tvého pfistiho kola.

SVODY TEMNE STRANY

max. hodnota Mdr
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Dovednost bonus Dovednost bonus

Akrobacie +11 Atletika +7
Diplomacie +9 HouZevnatost +7
Jezdectvi +16 Kradmost +16
Léceni +8 Mechanika +16
Pilotovani +19 Pocitace +13
Podvéadéni +9 Uziti Sily +g Passive
Védomosti +8 Vhled +13
Vnimani +8 Znalost podsvéti  +9

Maximum Zivott: 113 Pocet léceni: 8

Zkrvaveni: 56 Léceni: za 28

Druhy dech drobna akce

Efekt: Jste-li zkrvaveni, utratite jedno léCeni, dostavate 28 HP a
+2 ke vSem obrandm az do zacatku vaseho dalsiho kola.

Specidlni: Druhy dech mlzZete pouZit dvakrat za stfetnuti.

Zbroj: 26 Reflexy: 23
Vydri: 20 Vile: 23

+1 ke véem zdchrannym hodim.

Polni medicina drobna akce

Cil: Jeden zkrvaveny spojenec Dosah 5

Efekt: Spojenec dostane 10 docasnych Zivotd.

Chytit prileZitost za pacCes zadna akce
Spoust: Ty nebo spojenec do 5 minete pfileZitostnym Gtokem

Efekt: Spoustéjici tvor opakuje uUtok proti stejnému nebo jinému

cili.

Zdédény talent volna akce
Spoust: Spojenec do 5 uspéje v ovéFeni dovednosti

Efekt: Vy a kazdy spojenec do 5 mimo spoustéjiciho dostavate
bonus +2 na ovéreni dovednosti pfed koncem vaseho dalsiho
kola.

Nevérite v nebezpeci

okamzité prreruseni

Spoust: Spojence do 10 zasdhne Gtok

Efekt: Cil je zrafiovan za polovic (fakticky insubstantial) az do
konce nasledujiciho kola.

Body Sily (FP 6 bodii/den

Pfi hozeni ,,20“ se 1 bod obnovi.

e  [DS] Akce v kole navic

Obnovené pouziti schopnosti stfetnuti [DS] denni
Bonus 1d4 ke k20 hodu [DS] bonus 1k8

e  Bonus 1k4 ke zranéni [DS] bonus 2k4

Body osudu: STESTENA 1 bod/na hru

e Automaticky kriticky zasah
e  Automatické minuti

e Vyhnutise smrti

e Jednani mimo vlastni kolo




Vlastnosti

Sila 12 (+1) Inteligence 14 (+2)
Obratnost 20 (+5) Moudrost 14 (+2)
Odolnost 12 (+1) Charisma 16 (+3)

Odbornosti apod.

Lidska vytrvalost
e +1 ke vSem zachrannym hodim.
Zaméreni na zbran
e +2 ke zranéni blastery
Nezlomnost
e Dostavate 10 HP na kazdém stupni hry.
Zaméreni na dovednost: Mechanika
e  Bonus k dovednosti (+3)
Zaméreni na dovednost: Pilotovani
e  Bonus k dovednosti (+3)
Trénink dovednosti: Kradmost
e  Trénovana dovednost (+5)
ZlepsSené obrany
e +2 ke vSem obrandm
Rychlé taseni
e  MuZete vytdhnout predmét jakou soucast jiné akce.
e  +2iniciativa.
Extra druhy dech

e  MuZete pouzit druhy dech 2x za stfetnuti

Jazyk

Basic, Huttstina

Popis pravidel

Vlastnosti

Postavy jsou generovany metodou ,,standard array“:

. 16, 14, 13,12, 11, 10

e  Lidé +2 do jakékoliv vlastnosti na 1. Grovni

e Na4.a8. urovnisi postava zvysuje 2 vlastnosti o +1
e Na 11. drovni se vsechny jeji vlastnosti zvySuji o +1.

Postava si voli dovednosti podle svého povolani. Povolani
»Zvéda“ si trénuje (+5) ¢tyfi dovednosti:

e Akrobacii (Obr), Atletiku (Sil), Diplomacie (Cha),
HouzZevnatost (Odl), Jezdectvi (Obr), Kradmost (Obr),
Mechaniku (Int), Pilotovani (Obr), Pocitace (Int),
Podvadéni (Cha), Védomosti (Int), Vhled (Mdr),
Vnimani (Mdr).

o  Clovék ma jednu bonusovou trénovanou dovednost

e  Hodnota dovednosti = bonus vlastnosti + % Urovné +
dalsi opravy.

Klicové vlastnosti dovednosti jsou:

Akrobacie (Obr) Atletika (Sil)
Diplomacie (Cha) HouZevnatost (Odl)
Jezdectvi (Obr) Kradmost (Obr)

Léceni (Mdr)
Pilotovani (Obr)

Mechanika (Int)
Pocitace (Int)

Podvadéni (Cha) Uziti Sily (Cha)
Védomosti (Int) Vhled (Mdr)
Vnimani (Mdr) Znalost podsvéti (Cha)

Mechanika: Opravy a zneskodnovani zafizeni, manipulace
s vybusninami, opravy lodi, dobijeni stitd.

Pocitace: Hackovani, astrogace, preprogramovani droidd.

Zdravi
Zivoty na 1. Grovni (Scout): 15 + hodnota Odolnosti
Zivoty na kazdé dalsi Grovni: 6

Lécivych vin: 7 + oprava Odolnosti

Obrany
Lidé maji +1 ke vsem obranam.
Zbroj: Obrana se zbroji (proti standardnim zbranim).

e 10+ % Urovné + Obr/Int + Zbroj (bonus Zbroje)
e Zde pilotni kombinéza (+3 Zbroj, 0 postih, +1 Vydrz)

Reflexy: Obrana proti zbranim obchazejicim zbroj (napf.
svételné mece, a proti zasahtm).

e 10+ % Grovné + Obr/Int — Zbroj (postih Zbroje)

Vydrz: Odolani dlouhodobému efektu nebo naporu (napft.
nékteré schopnosti Sily).

e 10+ % urovné + Sil/OdI| + Zbroj (bonus Vydrze)
Vile: Odolani trikim s mysli, klamdm apod.
e 10+ % Urovné + Mdr/Cha

‘

niciativa
% Urovné + bonus za Obratnost
Utok

Utoky zbrani (svételné mece nikdy neutoéi na zbroj):

e Y Urovné + bonus vlastnosti + zru¢nost se zbrani
e  +6(1/2 Grovné) + 5 (Obr) + 3 (ilegalné upraveny
sportovani blaster)
Psychické utoky se vedou pomoci dovednosti ,,Diplomacie” nebo
,Podvadéni“, kterakoliv je lepsi.

‘

ranéni
Zranéni zbrani:

e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti
e Upraveny sportovni blaster (k8) + oprava obratnosti
(+5)
Kritické zranéni:
e PIné kostky zakladniho zranéni + dle zbrané
e  Upraveny sportovni blaster 3k10
Psychické utoky:
e Nasobky kostky zranéni + oprava vlastnosti (Int)

e  Psychické utoky (k4) a kondice.
e  Kritické zranéni pIné kostky a drsnéjsi kondice.

i

chopnosti (Powers

Dle tabulky v DnD PHB: 2W/4E/3D/4U.; ale jednu (E) power jsi
sménil za ztrojnasobeni své typické schopnosti.

Na 11. drovni si povolani voli paragon. cestu (zde Pilotni eso).

Odbornosti

Na 12. drovni maji vSechny postavy 8 odbornosti. Lidé dostavaji
o jednu odbornost vice.

Body Sil

Body Sily se obnovuji po kazdém dlouhém odpocinku. Pocet
bod Sily odpovida Urovni:

e  Ostatni (neuzivatelé Sily) FP =% drovné

Body Osudu

Neobnovuji se. Lze je ziskat pfi naplnovani osudu.



