MaliCka k10:
RozSireni
pravidel

Schopnosti povolani

PFi postupu na uroven ziskava postava
dalsi schopnosti povolani.

Bard

Zesileni - tvoje Utoky na dalku udéluji
+1 zranéni (zesileni Utok( spojencl je za
cenu 1 bodu moci).

Arie ocisténi - tento zpév rozptyli efekty
vdech nemoci, jedl, kouzel a dalsich
zpUsobené tobé nebo prateldm. Cena: 2
body moci.

Povzbuzeni zdatnosti - spojenci ziskaji
+1 ke vSem ovérenim dovednosti na tvoje
Uroven + 1k5 kol. Cena: 1 bod moci.

Probud’ strach - az tvoje Uroven + 1k5
cild musi uspét ve vyzvé aspektu nebo
utrpi -1 k dtoku na 1k10 kol. Cena: 1 bod
Moci.

Rozcilujici sSepot - cil je dohdnén k
Silenstvi tvym Sepotem a utrpi postih -1
Utok a -1 zranéni na 1k5 kol. Cena: 2 body
mMoci.

Requiem - tato pisen pro mrtvé zabije na

misté jeden cil (nebo udéli nejvyssi zranéni
8 bodl). Cena: 4 body moci.

Pomluva - poStve dav proti jednotlivci
nebo skupiné, zplsobuje protesty, nasili
nebo dokonce Utok; vyzva aspektu proti
cili.

Akustické brnéni - snizi jakékoliv zranéni
na 1. Cena: 2 body moci.

Fanfaron - ziskd +1 reflex a zbranovou
specializaci.

Sténa zvuku - vytvofi neproniknutelnou
sténu, kterd obklopf az 10 stopovy polomér
a vydrzi tvoje Uroven + 1k5 kol. Jakdkoliv
entita pokousejici se premoci, vstoupit nebo
prfekonat sténu se musi zachranit 6; kdyz
selze, utrpi 2 zranéni. Cena: 3 body moci.

Barbar

Pecka - udéli dvojndsobné zranéni. Cena:
2 body moci.

Rozstipnuti - béhem Gtoku, kdyz hodis na
kostce 10, ziskds navic Utok proti tomu cili.

Prvni krev - kdyz jako prvni udélis v sou-
boji zranéni, ziskds +1 Gtok na 1k5 kol.

Povrchova zranéni - |éCi si 2 body
zranéni za ovéfeni léceni; ovéreni
aspektu N6 pro I|éleni ostatnich timto
tempem (vyzaduje dovednost /éceni).

Zurivost - schopnost Krvavé bésnéni nyni
trvd 1k10 + tvoje Uroven kol.

Hrozba - ziskds +1 neUstupnost nebo
bonus +1 Utok kdyz celiS 4 nebo vice
nepratellim najednou.

N&jezdnik - ziskavas bonus +1 ke vSem
ovérenim, ktera vyzaduji ukryti nebo
nendpadnost.

Bojovy pokrik - tvi spojenci miZou
podstoupit ovéreni aspektu N6; pokud
uspéji, ziskaji bonus +1 Utok na jedno kolo.
Cena: 2 body moci.

Vale¢ny pokrik - prinutis az 1k5 + tvoje
aroven protivnikd k zachrané 6; pokud
selzou, utrpi postih -1 Utok na jedno kolo.
Cena: 2 body moci.

Hnév - kazdy protivnik, ktery ti béhem
souboje udélil vice jak 2 zranéni mdize
vyvolat tvQj hnév; ziskds proti nému +1
Utok (Utok na jiny cil to rusi).



Druid

Trni - kdyz jsi cilem Utoku na blizko a
padne 1, Gto¢nik utrpi 1 zranéni.

Sila prirody - zcela obnovi body moci.
Cena: 2 body magie.

Ochrance - ziskd navic +1 bod zasahu za
droven.

Vnitfni klid - naro¢nost vsech ovéreni
aspektu je snizena o 1.

Zivotni sila - 1é¢i si 2 body zranéni.

Zostrené smysly - ziskd bonus +1 k
ovéreni vnimani kdyz je v pfirodé.

Predator - ziskd bonus +1 Utok kdyz je v
prirodé.

Duch mésice - ziskd bonus +1 Utok kdyz
je v souboji pod no¢ni oblohou.

Zkrot zvire - zkroti ne-zlou bestii, ktera je
ve skupiné 5 nebo méné. Cena: 1 BM.

BouFlivé bésnéni - kdyz je ve formé
zvirete v divokém ristu, prichazis do stavu
bésnéni které poskytuje +1 nelstupnost,

+1 Utok a navic +1 zranéni po 1k5 kol.

Tulak

Vskok do bitvy - kdyz mUzes vskocit do
houfu protivnikl a zautocit s prekvapenim,
mlzeS okamzité zaultolit na kazdého ze
sousednich nepratel.

Klamny vypad - pokud tv{j Gtok selze,
mUzes$ se o néj pokusit znovu; cil utrpi -1
neustupnost. Cena: 2 body moci.

Ze stini - pokazdé kdyz stfili$ utajeny
ukrytem ¢i skrytim, hod" 1k10: pfi hodu 8
nebo vice nemlze cil rozpoznat, kde se
schovéavas.

Dést dyk - vysle tvoje uroven + 1k5 dyk
na tvoje Uroveh mnoZzstvi nepratel. Kazda
dyka udéli 1 zranéni. Cena: 3 body moci.

Netykavka - kdyz se protivnik pfiblizi
zatim co jsi v souboji, m0ze$s na néj
okamzité zautocit. Cena: 1 bod moci.

Zlodéjicek - narocnost jakéhokoliv hodu
souvisejicim se zlodéjstvim je zmensen o 2.

Otraveny uder - kdyz pfi Gtoku hodis 10,
otravis cil, ten utrpi 1 zranéni za kolo nez
mu zlstane 1 bod zasahu.

Nemilosrdna odplata - pokazdé kdyz té
nepfitel mine Utokem zblizka, hod' 1k10: pfi
10 proti nému ziskas atok.

Potok krve - Utok zblizka s cepelovitou
zbrani zplsobi 1k5 zranéni. Cena: 2 body
moci.

Omracujici uder - kdyz pri Utoku hodis 10,
je cil omracen a ztraci dalsi tah.

Valecnik

Armada jednoho - zauto¢i na kazdého
protivnika v dosahu. Cena: 1 bod moci za
protivnika.

Bitevni pouto - kdyz se nepfitel se kterym
svadis boj na blizku pokusi utéci nebo se
vzdalit z dosahu, ziskas na né pfi tom Gtok.

Vyzva - pfinuti nepfitele k vyzvé aspektu
proti tobé; kdyz uspéjes, musi té
napadnout. Ziskds +1 neudstupnost proti
tomuto nepriteli. Cena: 1 bod moci.

Rvacka - ziskds +2 moc kdyz bojujes beze
zbrané a neudélujes smrtelna zranéni.

Pronikavy uder - udéluje 3 zranéni, ale
snizuje tvoji nedstupnost o 2 na 1k5 kol.

Vychovan mecem - ziskavas +1 Utok
kdyz bojujeS s protivnikem ktery také
pouzivd mec.



Kralovsky stit - kdyz jsi vybaven Stitem a
nepfitel Utocici zblizka hodi na Utok 1, utrpi
1 zranéni a je srazen k zemi.

Zabijec¢ - vyléci si 1 bod zdsahu pokazdé
kdyz udéli smrtelny Uder.

Opravdovy rytiF - ziskd +1 aspekt
(nemlze byt kombinovano se schopnosti
zabijec).

Vitr boure - snizi zranéni utrzené od
protivnika. Cena: 1 bod moci za snizeny
bod zranéni.

Carodgj

Ohenn arkany - magickd strela nyni
udéluje 2 zranéni.

Vyvolavaé - kouzlo privolej nestviru nyni
privold nestvlru tvé nedstupnosti + 1, a s
mnozstvim zivotl zaokrouhlenym nahoru +
2; navic je cena snizena na 3 body magie.

Pritelicek - poté co zkrotiS nebo se
spratelis s neinteligentnim stvorenim,
pripoutds si jej k sobé& magii. Tento
pritelicek maze:

® Zautodit jednou za souboj a seslat
jakékoliv  kouzlo, které uz jsi v
souboji pouzil.

e Ziskat utok navic, pokud hodis 1 v
souboiji.

Premira sesilani - nauciS se navic 1
kouzlo za Uroven.

Mnénavec - vyber si zvife a zmén se v néj;
musi byt malé az stredni velikosti. Vyzaduje
1 soubojové kolo pro pfeménu. Cena: 1 BM.

Znovuseslani - mUzes znovu seslat kouzlo
jakékoliv kouzlo seslané v pribéhu tvého
predchoziho kola za polovi¢ni cenu bodd
magie. Cena: 1 bod moci.

Zaméreni na kouzlo - zaujmi soustredéni
podobné tranzu zamérené na jednoho

protivnika; vSechna utoc¢na kouzla cilici
tohoto protivnika zpUsobuji dvojnasobné
zranéni. Kdyz se pohnes nebo zautocis na
jiny cil, soustfedéni pomine. Cena: Carodéj

se musi predchozi kolo soustredit.

KradeZ kouzla - miZe$S seslat kouzlo,
kterym jsi byl napaden v predeslych dvou
soubojovych kolech za jejich béznou cenu.

Tristivé kouzlo - pfi hodu 10 na utok,
tvoje Uto¢né kouzlo udéli stejné zranéni
vSem bytostem v 10-ti stopém okruhu od
cile.

Vale¢ny mag - ziskds$ +1 nelstupnost.

Cerna magie

Temnad kouzla jsou bézné sesildna cerno-
knézniky za pouziti bonusu intelektu a
jsou naucend zkoumanim  temnych
dusevnich  sférdch a  bezejmennych
rovinach existence.

S touto magii se setkate hlavné u vasich
nepratel, ktefi se snazi vas uvrhnout do
nejhlubsich pekel a sami vlddnou zemi. Je
vSak mozné, ze nékteré postavy se budou
chtit toto uméni naucit. Davej ale pozor!
Vétsina lidi ma vyhranéni postoj je jejimu
pouzivani.

e Krvavé pouto - pokud té nepritel
zrni, m{zes$ svazat svou krev s jeho;
pokazdé, kdyz jsi zranén, utrpi zra-
néni misto tebe, trva tvoje Uroven +
1k5 kol. Cena: 2 body magie.

e Prokleti - proklejeS tvora nebo
objekt stfedni a mensi velikosti.
Cena: 3 body magie.

Je-li seslano na tvora, ma prokleti
jeden z nasledujicich Gcinka:
¢ -1 ke zranéni na 1k5 + tvoje

uroven kol;

¢ Zkaménéni - zména na kdmen a
znehybnéni na 1k5 kol;



¢ -2 na vsechny hody na 1k5 +
tvoje Uroven kol.

Je-li sesldno na objekt, mlze mit
prokleti jedno z nasledujicich G¢inka:

¢ Imploze - objekt se do sebe
zhrouti poté, co se ji nékdo
dotkne, a zrani vSechny v okruhu
10 stop za 1k5 zranéni;

& Pijavice - je-li objekt ve stalém
kontaktu s zZivym tvorem (nosSen,
nesen nebo ve vybavé), vysava
jeho Zivotni silu tvoje Uroven BZ
za den, které ty nésledné
obdrzis. Obét se mlze zachranit
pred kouzlem jednou dennég, aby
odhalila prokleti;

¢ Dotek objektu obét zkameni (viz
zkamenéni)

Temné brnéni - +1 nedstupnost po
cely souboj. Cena: 1 bod magie.

Temny let - mlzes uletét az 20 x
(tvoje Uroven) stop jednim
pohybem. Cena: 2 body magie.

Temné zrcadlo - mlzes vytvorit
1k5 + tvoje droven iluzornich kopif
sebe sama. Cile musi prekonat tvoji
zachranu kouzel aby prohlédli iluze.
Cena: 1 MG (je-li seslano na jiného,
2 MG).

Temné presvédcovani - pri Uspés-
ném ovéreni premlouvani muzes
ovlivnit cil aby sdilel svoje nejhlubsi
tajemstvi nebo jedna dle svych
temnych tuzeb. Cena: 2 MG.

Dvojnik - mlzes$ se objevit jako
nékdo jiny, jehoz ¢&iny a projev jsi
blizce pozoroval. Ovéreni Aspektu
N5 kazdé kolo (nebo jednou za
minutu) pro udrzeni iluze. Cena: 3
MG.

Vysaj zivot - cil ztrati 1k5 BZ, které
ziskds (mUzes presdhnout maximum

BZ). Cena: 3 MG.

e Otisklé kouzlo - m{zes se docasné
naucit jedno z kouzel, které bylo
sesldno v pribéhu soucasného
souboje a seslat jej za jeho béznou
cenu. Cena: 0 MG.

e Uder blesku - udéli 1 zranéni;
Uto¢ny hod proti nelstupnosti. Kdyz
padne 10, udéli 2 zranéni. Cena: 0
MG.

Vv

® Nepriéetnost - tvlj cil ztrati
polovinu své hodnoty intelektu a
aspektu. Vyzva intelektu proti cili.
Cena: 2 MG. Poznamka: Je-li toto
kouzlo nauceno, sesilatel ztraci
trvale 1 aspekt.

e Prizraénd dyka - urc¢is svidj cil
namifenim na néj dykou, okamzité
zpUsobujic 1 zranéni. Pri kazdém
nasledném tahu vyvolej vyzvu
intelektu proti cili. Pokud cil selze,
utrpi 1 zranéni; pokud uspéje, je
kouzlo zruseno. Pozadavek: fyzicka
dyka. Cena: 3 MG.

® Vyvolej mrtvé - mizesS ozZivit
nedavno padld téla (neprevysujici
N4; BZ4). Musis obstat v ovéreni
intelektu N5 kazdy den pro uchovani
kontroly nad tély. Cena: 2 MG.

e Prizra¢na ruka - mlzesS hybat s
objekty, otevirat/odemykat dvere a
vytvaret zvuky na vzdalenost 10 X
(tvoje Uroven) stop. Cena: 1 MG.

e Privolej démona - privold démona
s (tvoje nelstupnost) + 1 nedstup-
nosti a 1k10 BZ. Cena: 3 MG.

Predmety

Relikvie Felinity - zavésSena na tézkém
meédéném retézu, je relikvie Felinity maly,
oSlehany bronzovy privések ve tvaru kodici
hlavy. Do jeji hlavy byly vsazeny dva za-
mlzené smaragdy mdlé barvy a prospiko-



vané sounalezitosti. Kdyz je nosen, posky-
tuje dechberouci hbitost v momentech nez-
bytné potreby a vzdy zabrdni nositeli selhat
ve zkousce nebo zachrané reflexu.

Zkouska intelektu N10 odhali Ze relikvie
Felinity je staroddvny a bozsky artefakt
Uzce spojovany s bohyni FiSe.

Relikvie Felinity je uzitecny predmét pro
postavy chronicky postréddajici pohotovost.
Jako bozsky artefakt bude spise nalezen v
opusténych chramech nebo svatynich,
nicméné je mozné jej nalézt i v kofisti
najezdnikd.

Dyka zlodéji - musi byt predchozimu
majiteli ukradena (at jiz zZivému i
zabitému), pak pfi pouziti poskytuje +1 ke
schopnosti zakerny utok. Je-li vSak ziskana
jinak (koupi, nalezenim) je nositel proklety
(-1 ke vSem hod@m).

Zkouska intelektu N8 prozradi ze Dyka
zlodéjl je starodavny artefakt spojovany s
Bizarou z Puri.

Moc tohoto artefaktu se ukryvd v jeho
kolovani odcizenim, ¢im je z ného jakasi
putovni trofej a koluje mnoho zvésti a
povésti o tom, kdo jej zrovna vlastni.

Hnév hrdina - tato sekera vytvofi pouto s
bytosti, kterd ji pouzije v boji; pretrva az do
jeji smrti. Pokud by ji chtél pouzit nékdo
jiny, bude se chovat jako prokletd (bude mit
-2 ke véem hodi@m). Jeji majitel mdze po-
uzivat hrdinskou rozhodnost, jestli uz tuto
schopnost ma, obdrzi +1 k druhému hodu.

Zkouska intelektu N11 zjevi majiteli, Zze
jednou za boj mulze pouzit valeénikovu
schopnost ochranny pfiskok, neni treba
platit body moci.

Spousta bojovnik( a sermifd zna legendy o
majitelich, ktefi touto zbrani viadli; vi ze jeji
moc chrani vlastnika pri nejvétsich psotach.
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