JMENO POSTAVY

VZHLED POSTAVY

Aspekt je slovo, fraze nebo véta, ktera popisuje

néco, co je pro tvoji postavu mimoradné dulezité.

MdUze to byt motto, kterym se postava v Zivoté
fidi, netradi¢ni charakterovy rys, vztah, ktery ma
postava s jinou postavou, dileZity pfedmét nebo
néjaky kus vybaveni, které postava vlastni nebo
cokoliv jiného, co je pro postavu Zivotné dllezZité.
Koncept je stru¢na fraze nebo véta, ktera
vystihuje tvoji postavu, ¢im je, co déla a ,,0 co ji
jde”.

Osobni problém té vidy dostane do tézkosti.
M{ze to byt osobni slabost, Uhlavni nepfitel, se
kterym se opakované stfetavas nebo dulezity
zavazek — zkratka cokoliv, co ti dokaze
zkomplikovat Zivot.

Dalsi tfi aspekty mohou popisovat vztah tvé
postavy k ostatnim hrac¢lm nebo s cizim
postavam nebo néco obzvldst zajimavého tvé
postavé. Pfi tvorbé aspektl mysli na dvé véci: jak
ti aspekt pomUze a zéroven, jak ti mlze
zkomplikovat Zivot. Dobry aspekt pokryva oboji.

Trik je zvlastni rys (finta, manévr), ktery méni
zplsob, jak tvoje postava vyuziva pfistup.
Postava si mlzZe vzit 3 Triky, kdyZ sniZi Obnovu,
tak az 5 Trik(. Toto je pét nejbéznéjsich vzor(:

1) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecného],
dostanu bonus +2, kdyZ se snaZim [vyberte
pristup] [vyberte akci] p¥i [popiste situaci]."

2) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecnéhoj,
jednou za herni sezeni mzu [popiste, co
muZete provést]."

3) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecnéhoj,
mohou pouZit k uréeni poradi v kole ve
[fyzickém nebo dusevnim] konfliktu pfistup
[vyberte pristup] misto [Rychle nebo Peclivé]."
4) "Protoie [popiste, co je na vas vyjimecného],
mohou pouzit [vyberte pristup 1] misto
[vyberte pristup 2], kdyZ se snaZim [vyberte
akci] [vyberte pristup 2] pti [popiste situaci]."

5) "Protoze [popiste, co je na vas vyjimecnéhoj,
kdyZ uspéji nebo uspéji se stylem [vyberte
pristup] pFi vytvareni vyhody pfi [popiste
situacij, ziskdm navic jedno vyvolani
zdarma."

Obnova je pocet bodu osudu, se kterymi zacinas
kazdé herni sezeni, pokud ti z pfedchozi sezeni
nezUstalo vice bod( osudu ne? je obnova.
Postava ma na zacatku 3 body osudu.

Aspekty
KONCEPT

OSOBNi PROBLEM

Stres predstavuje Unavu, rozéileni, Stres
povrchova zranéni nebo

rozpolozeni postavy, ktery rychle 1 D 2 D 3 D

pomine.

Nasledky jsou nové aspekty, které NéSlEd ky
predstavuji, Ze jsi byl néjakym DROBNE (jedna scéna)
zplsobem vézné zranén.

Ten, kdo nasledek zplsobil ho mlze

zdarma vyvolat. Doba zotaveni je

! B MIRNE (jedno sezeni)
uvedena v zavorce.

[ VAZNE (jeden scénar)

PFistupy

PFistupy vyjadfuji, jak véci délate a jak plsobite na okolni svét. Nejvyssi pFistup by mél nejvic urcovat, jaka vase postava je

a jak jedna. PFistupy maji tyto stupné: jeden Dobry (+3), dva Slusné (+2), dva Primérné (+1) a jeden Nevalny (0).

Stupen

PECLIVE
Kdyz jednate Peclivé, mate rovnéz sklony vsimat si drobnych detail(i. Kdyz budete prohlizet zaprasenou

knihovnu, budete prvni, ne-li jedini, ktery si vSimne knihy s otfenym prachem. Jednéate rozvazné. Kdyz mluvite
s naStvanym rvacem nebo vyhazovacem, jste schopni volit slova tak, abyste je nenastvali. Na druhou stranu,
kdyz jste Peclivy, nejste Casto Rychly nebo Oslnivy jako ostatni. Zabere vdm trochu ¢asu zformulovat odpovéd’

na urazku.

Triky CHYTRE
Jako Chytra postava mate nejrychlejsi mysl, nejzajimavé;jsi a nejchytrejsi feSeni pro viechny problémy. Pokud
je pred vami néjaky rébus, jste prvni, kdo pfijde s néjakym napadem, jak ho fesit. Jste jediny, kdo zna utrzky
prastarého jazyka. Na druhou stranu, kdyZ jste Chytry, jste obcas pfilis vzdéleni skute¢nosti. Lidé si mysli, ze
jste arogantni, coz vdm muzZe zpUsobit problémy pfi jednani s lidmi.
OSLNIVE
Jako Oslniva postava se zajimate hlavné sami o sebe. Jste vtipni a vSechno délate s velkou pompou. Kdyz jdete
ulici, pohybujete se stylem. Jste hvézdou predstaveni, i kdyZ tfeba jen ve vlastni mysli. Na druhou stranu, kdyz
jste Oslnivy, nejste obvykle Peclivy. Vas smysl pro dramati¢nost miZe vazné ovlivnit ostatni postavy a zpUsobit
mezi nimi napéti.
RAZNE
Raznd postava resi situace silou. Takova postava neni pfilis bojacna a ¢asto pouziva svaly tam, kde by se hodil
spis takt a je vzdy pFipravena na boj. Razné postavy jsou ¢asto dominantni osobnosti, které bezohledné
prosazuji svou pfitomnost. Jako Razna postava nejste schopni byt pfilis Lstivy. Razna postava na sebe
pfirozené strhdva pozornost, ¢asto ale na Skodu vecirku.
RYCHLY
Rychla postava je hbitd a mrstn3, jak télesné tak v mysleni. Jste nejrychlejsi ve skupiné a ¢asto jednate dfiv nez
véci peclivé zvazite. Rychla postava radéji hned do akce misto, aby ¢ekala az nékdo vymysli plan. Casto
improvizujete pfimo na misté. Hlavné, aby byly véci v pohybu. Nevyhodou Rychlé postavy je, Ze jeji rychlost
muZe vést k naruseni pokusl o plizeni. Rychla postava ma nékdy problém vrhat se bezhlavé do akce.
LSTIVE

Obnova Lstiva postava je mistrem v tom, byt nevidén. At uz se jedna o drobné triky, vybirani kapes, lhani nebo

provadéni ¢ehokoliv zaludného, v tom viem je Lstiva postava mistr. Lstiva postava ¢asto vyhledava divod,

proc byt Istivy, i kdyZ to neni nutné. Kdyz je postava Lstivd, nebyva vétsinou pfilis Razna. Pokud je
konfrontovana v situaci, kde je Istivost k ni¢emu, zatuhne jako liska chycena v pasti.




