JMENO POSTAVY

VZHLED POSTAVY

Aspekt je slovo, fraze nebo véta, ktera popisuje

néco, co je pro tvoji postavu mimoradné dulezité.

MdUze to byt motto, kterym se postava v Zivoté
fidi, netradi¢ni charakterovy rys, vztah, ktery ma
postava s jinou postavou, dileZity pfedmét nebo
néjaky kus vybaveni, které postava vlastni nebo
cokoliv jiného, co je pro postavu Zivotné dllezZité.
Koncept je stru¢na fraze nebo véta, ktera
vystihuje tvoji postavu, ¢im je, co déla a ,,0 co ji
jde”.

Osobni problém té vidy dostane do tézkosti.
M{ze to byt osobni slabost, Uhlavni nepfitel, se
kterym se opakované stfetavas nebo dulezity
zavazek — zkratka cokoliv, co ti dokaze
zkomplikovat Zivot.

Dalsi tfi aspekty mohou popisovat vztah tvé
postavy k ostatnim hrac¢lm nebo s cizim
postavam nebo néco obzvldst zajimavého tvé
postavé. Pfi tvorbé aspektl mysli na dvé véci: jak
ti aspekt pomUze a zéroven, jak ti mlze
zkomplikovat Zivot. Dobry aspekt pokryva oboji.

Trik je zvlastni rys (finta, manévr), ktery méni
zpUsob, jak tvoje postava vyuZiva profese.
Postava si mlzZe vzit 3 Triky, kdyZ sniZi Obnovu,
tak az 5 Trik(. Toto je pét nejbéznéjsich vzor(:

1) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecného],
dostanu bonus +2, kdyz se snazim [vyberte
profesi] [vyberte akci] pfi [popiste situaci]."

2) "ProtoZe [popiste, co je na vds vyjimeéného],
jednou za herni sezeni mGzu [popiste, co miZete
provést]."

3) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecného],
mohou pouZit k uréeni poradi v kole ve
[fyzickém nebo dusevnim] konfliktu profesi
[vyberte profesi]."

4) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecného],
mohou pouiit [vyberte profesi 1] misto [vyberte
profesi 2], kdyz se snazim [vyberte akci] [vyberte
profesi2] pfi [popiste situaci]."

5) "Protoze [popiste, co je na vds vyjimecného],
kdyz uspéji nebo uspéji se stylem [vyberte
profesi] p¥i vytvareni vyhody pfi [popiste
situaci], ziskdm navic jedno vyvolani zdarma."

Obnova je pocet bodU osudu, se kterymi zacinas
kazdé herni sezeni, pokud ti z pfedchozi sezeni
nezustalo vice bod(l osudu nez je obnova.
Postava ma na zacatku 3 body osudu.

Aspekty
KONCEPT

OSOBNi PROBLEM

Stres predstavuje Unavu, rozéileni, Stres
povrchova zranéni nebo

rozpolozZeni postavy, ktery rychle 1 D 2 D

pomine.

Nasledky jsou nové aspekty, které Na’sledky
predstavuji, Ze jsi byl néjakym E DROBNE (jedna scéna)
zplsobem vézné zranén.
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Ten, kdo nasledek zplsobil ho mlze

zdarma vyvolat. Doba zotaveni je

! B MIRNE (jedno sezeni)
uvedena v zavorce.

[ VAZNE (jeden scénar)

Profese
Profese popisuji vas vrozeny talent, zkusenosti nebo vycvik v daném oboru. Hodnoceni
profese je pficitano témér ke kazdému vasemu hodu a reflektuji obecnou zakladnu
védomosti a schopnosti vasi postavy, ale uz ne pokrocily nebo specificky trénink.
Profese maji tyto stupné: jeden Dobry (+3), dva Slusné (+2), dva Primérné (+1) a jeden
Nevalny (0).

Stupen

Triky

ARISTOKRAT

"ﬁ/,:&“ Aristokrat ovliviiuje a socializuje. Aristokrat se snadno vetfe na

vecirek, sjednd smlouvy ¢i svou autoritou nebo ohromujici
pritomnosti zastrasi mafianské poskoky, aby ustoupili.

INZENYR
InZenyr stavi a sabotuje. InZenyfi jsou nadani pokrocilymi

P2

technickymi schopnostmi. Jsou schopni postavit zafizeni pIné jemné

mechaniky nebo parni motor a samoziejmé sabotovat stroje.

Q CESTOVATEL
N Cestoval unika a naviguje. Nezalezi na tom jestli ve své vzducholodi,
pésky nebo na koni. At uz v horach, pouszich nebo v ulicich mést, je

to mistr svého prostredi.

Legendarni

Velkolepy

Fantasticky

Vynikajici

Skvély

Dobry

Slusny

Pramérny

Nevalny
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[Tl BOJOVNIK
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' Bojovnik Utodi a taktizuje. Bud' jako ¢len oficialni armady nebo
zaméren na osobni boj. Bojovnici jsou trénovani v uzivani Siroké

palety zbrani a v rozli¢nych bojovych technikéach.

Obnova

W UCENEC

<

oblasti, kde je potreba profesi U¢enec.

} Ucenec premysli a odhaluje. Interpretovat svét kolem vas, vybavovat
si znalosti a shromazdovat podstatné informace, to vSechno jsou

V-l GAUNER

(ﬂ Gauner se plizi a klame. Je to mistr IZi a prinikd. Gauner se mlze
propliZit kolem strazi, vymyslet dobrou kryci historkou a spachat

zlocin.




