KARTA POSTAVY

v

Hrd¢i, na kartdch svych postav mite vse, co o svych PH potfebujete vé-
dét — schopnosti, osobnost, diilezité véci z jejich minulosti a vSechny dalsf
zdroje, které postavy ve hie maji k dispozici. Zde mdme ukdzkovou kartu
postavy ve Fate, na keeré si miizeme ukdzat, z ¢eho se sklddd.
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Aspekty str. 56)
Aspekty jsou frize, které o postavé fika- |

ji néco dulezitého. Jsou diivodem, proé na

vasi postavé zdlezi, pro¢ chceme vasi postavu

vidét ve hte. Aspekty mohou pokryvat iro-

kou $kdlu véci, jako tfeba osobnost nebo jeji
popis, presvédceni, vztahy, problémy nebo | | B
komplikace nebo cokoliv dalitho, co ndm | | C
pomiize vykreslit postavu jako osobnost | | C
a ne jen jako soubor statistik. | | L

Aspekty do hry vstupuji ve spojeni s body ‘

osudu. Kdykoliv je pro vds aspeke vyhodou,
muzete utratit bod osudu k jeho vyvolani
a ziskat bonus (str. 12). Kdyz aspekty vasi
postavé zivot komplikuji, ziskdvite bod
osudu zpét — tomu fikdme pfijmout vy-
nucent (str. 14).
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Liliina postava, Cynere, ma& na své
karté aspekt ZboZnuju tFpytky, ktery D E 2
popisuje jeji obecny sklon preceno-
vat materidlni bohatstvi a ¢init Spatna
rozhodnuti, kdyz se na scénu dosta- Stres (str. 160)
nou drahokamy a mince. To postave Stres je jedna ze dvou moZnosti, jak se
pridavéa  zajimavy azabavny prvek, ve hfe vyhnout prohfe v konfliktu —
ktery ji dostava do spousty problémdt predstavuje docasnou tnavu, vyéerpéni,
a casto vnasi jeji osobnost do hry. povrchovd zranéni a tak podobné. Miéte
nékolik drovni stresu, které mizete pro-
Aspekty popisuji véci, které jsou zvyhod- pdlit, abyste se udrzeli v boji. Obnovuji
fiujici nebo $kodlivé — ve skute¢nosti je se na konci kazdého konfliktu, hned, co
nejlepsi, kdyz popisuji oboji soucasné. si najdete chvilku na odpocinek a nabré-

Aspekty nendlez{ pouze postavdm; své as- ni dechu.
pekty md i herni prostfedi, v némz se vase
postavy nachdzeji.

Speciality (str. 269)
Speciality jsou schopnosti, vybaveni,
dopravni prostfedky, organizace a mista,
pro kterd miZe vase skupina chtit mit
néjakd pravidla (kdyz je aspekty, doved-
ZAKLADNI PRAVIDLA nosti ani triky nepokryvaji samy o sob¢).
FATE




Obnova tr. 80)
Obnova je pocet bodi osudu, které
dostanete k utraceni za vasi postavu na

Dovednosti (str. 86)

Dovednosti jsou to, co béhem hry pouzi-
véte, kdyz hdzite kostkami pfi provddéni

zal4tku kazdého herniho sezeni. Pokud
jste jich na konci pfedchoziho sezeni
neméli vice, pak se vidm jejich mnozstvi
obnovi na tuto hodnotu.

komplikovanych nebo zajimavych akei. Ka-
zdd postava md nékolik dovednosti, keeré
reprezentuji jeji zakladn{ schopnosti, véetné
véci jako je pozornost, fyzickd zdatnost, pro-
fesiondln{ trénink, vzdélani a dalsi.
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Na za¢dtku hry m4 hrdéskd postava do-

Y vednosti odstupfiované v drovnich od Pra-
mérnych (+1) po Skvélé (+4). Vyssi jsou
| I~ lepsi, coz znamend, Ze je postava schopnéjsi,
nebo Ze dokdze castéji uspét, kdyz doved-

- __|__| nost pouziva.
Pokud z néjakého divodu potiebujete
] provést hod na dovednost, kterou vase po-
I | stava nemd, muzete si na ni vzdy hodit, jako

TRIKY

kdyby byla Nevalnd (+0). K tomu existuje
par vyjimek, tfeba u magickych dovednosti,
které vétsina lidi nemd viibec. Mnohem de-

tailnéji dovednosti popiSeme v jejich vlastni
kapitole.

Tajemny Zird ma dovednost Ucenost
na Skvélé (+4) urovni, coz mu dava
idealni predpoklady k tomu znat pfi-
hodné, malo znamé skutecnosti a pro-
vadet vyzkum. Nicméné nema do-
vednost Skryvani, takze kdyz ve hre
dojde na to se kolem nékoho proplizit
(a Amanda se uz postara, aby k tomu
doslo), bude si muset hazet s Neval-
nym (+0O) bonusem. To nejspis nedo-
padne moc dobre.
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Triky (str. 87)
Triky jsou specidlni vychytdvky, které
vaSe postava znd, a které vim umoznuji
ziskat u dovednosti zvl4$tni vyhody nebo

zménit néjaké herni pravidlo ve sviij pro-
spéch. Triky jsou podobné specidlnim po-
hybtm ve videohfe, umoznuj{ vdm udé-
lat néco unikdtniho nebo odlisného od
toho, co mohou udélat ostatni postavy.
Dvé postavy mohou mit stejné hodnoce-
ni dovednosti, ale jejich triky jim mohou
ddt velice rozdilné vyhody.

Nasledky (str.162)
| Niésledky jsou druhou moznosti, jak se vy-
hnout vyfazeni z konfliktu, maji ale mnohem
trvalejsi dopad. Kdykoliv, kdy pfijmete né-

ktery nésledek, napisete na svou kartu novy
aspekt popisujici vase zranéni. Na zotaveni se
z ndsledkd musite na rozdil od stresu vénovat
¢as, béhem kterého ztistanou na vasi karté
postavy, coz va$i postavu zanechd zranitelnou
okolnostmi, nebo témi, kteti budou chtit jeji
slabosti zneuzit.

Landon ma trik zvany ,Dalsi run-
du?”, ktery mu dava bonus kdyz se
snazi z nékoho vymamit informa-
ce pomoci dovednosti Vztahy, za
predpokladu, ze s nim popiji v hos-
podé.
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