Dalsi urovni definovani postavy nebo objektu ve FATE jsou dovednosti. Tvofi

jakousi podmnozinou aspektll asouvisi snima (viz tvorba postav). Jsou
univerzalnéjsi a byvaji pro dané prostfedi, pfibéh nebo hru vytvofeny at uz
dohodou mezi hraci nebo tviarcem pfibéhu. Na rozdil od aspektt vyjadiuji
porovnatelné kvality a schopnosti postav, tedy to, co muzou mit postavy spolecné
a co mohou ovladat stejné nebo podobné. Vsechny postavy se napriklad mohli
naucit boji s mecem a nékteré znich i etikete. Proto budou mit kromé svych
Jjedinecnych aspektii i tyto vSeobecnéjsi dovednosti — Boj s mecem a Etiketa.
Dovednosti jsou postavam prifadovany jednak béhem tvorby postavy a jednak
béhem rozvijeni a zlepSovani postav (oboji viz niZe).

Stupnice a hodnoceni

Hodnota | Popis Hodnota | Popis

+6 legendarni |0
FATE |*+5 nedostizny | -1
+4 vynikajici | -2

prumeérny
slaby
Spatny

Hodnoty a hodnoceni ve

nebyvaji obycejné uvadény v ciselné [13 7born: 3 bidny

+2 dobry -4 mizerny

podobé, nybrz v slovni. Proto tady

+1 slusny

bézné neexistuji véci jako Meé +2,
Sila 5, ale spise Dobry me¢, Nedostizna sila. Tyto hodnoceni se pouzivaji i na uréeni
urovni aspektl a dovednosti, napfiklad aspekt Vérny az po hrob na turovni dobry
(tedy dvé zaskrtavaci policka), nebo dovednost Boj s me¢em na urovni vyborny (tedy

+3).

Tvorba postavy

Je ve FATE specificka. Neprobiha stanovenim jednotlivych statistik a dovednosti
postav (jako je to u vétsiny jinych her), protoze tu v podstaté zadné statistiky nejsou,
ale je provadéna vyvojem postavy v nékolika obdobich. Je to i prvni pfilezitost
vzajemné interakce hracu a jejich postav pfed samotnou hrou, protoze jim dava
moznost spoznat svoji i ostatni postavy béhem obdobi pfed samotnym hernim
déjem. Dohodou nebo Panem hry je stanoveny pocet obdobi (napfiklad pét), béhem
kterych se vystfidaji vSichni hraci a po kratkém shrnuti udalosti aktualniho obdobi

Panem hry feknou kratky souhrn toho, co jejich postava v daném case délala.

S tim je tzce spjat také vybér aspektt a dovednosti postav. V kazdém obdobi totiz
hra¢ oznami ostatnim (zejména Panovi hry), jaky jeden aspekt postavé pfifadi.
Tento aspekt musi jednak souviset s opsanymi zazitky postavy v daném obdobi
a jednak musi zapadat do celkové atmosféry neskorsi hry. Asi by bylo zbytecné
postaveé pridélit aspekt Pocitacovy odbornik, i kdyz s pocitaci pravé pracuje, ale Pan
hry vi, Ze pfibéh postavy zavede na poust a do odlehlého hornatého kraje bez
elektiiny. Aspekt by tak zistal béhem celé hry nevyuZity a hraé by byl oproti
ostatnim v nevyhodé. Hrac si mize zvolit i aspekt, ktery jiz postava ma, a tim zvysi
jeho hodnoceni. Zakladni hodnoceni aspektu je na urovni slusny (coz znaci jedno
zaskrtavaci policko, vysvétlené pozdéji), dalsi investovani do aspektu jeho
hodnoceni zvySuje dle stupnice. Maximalni troven aspektu je stanovena Panem

hry, obycejné jako tfetina nebo polovina poétu obdobi tvorby postavy.

V daném obdobi hrac¢ také pouzije 4 body dovednosti, at uz na vybér novych
dovednosti pro svou postavu, nebo na zlepSeni hodnoceni existujicich podle
stupnice. Nové nebo zlepsené dovednosti musi néjak souviset se zvolenym
aspektem (teda s tim, co postava v pravé probihajicim obdobi délala). Nemélo by se
tedy stat, zZe postava, ktera béhem celého obdobi meditovala v klastere, si vybere
jako novou schopnost Pilotovani letadla, nebo zlepsi svij Serm. Nové dovednosti
zacinaji po investovani 1 bodu na trovni slusny a s dalsimi body se jejich troven

muze zvysit. Za kazdé zlepSeni existujici dovednosti o 1 stupen se plati 1 bodem

dovednosti. Na konci kazdé fazy (obdobi) vyvoje postavy je dulezité dodrzet

nasledovné pravidlo tzv. Py dy doved i: Doved i

hodnocenim musi byt vic, nez i s vyS88im hod. im (

o 1). To znamend, ze pokud mate jednu dovednost s hodnocenim dobry, musite mit
minimadlné dvé dovednosti na trovni slusny a ddle minimalné tfi dovednosti na

drovni pramérny.

Soucasti tvorby postavy je také pfidéleni bod@ osudu. Body osudu slouzi jako
dramaticka pomtuicka pro hrace zejména v situacich, které mohou byt pro jejich

postavy nepfiznivé, nebo kdyz chce hra¢ urcitym zpusobem ovlyvnit déj. Pocet
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bodu osudu stanovuje Pan hry a je zvycejné na trovni pulky poctu obdobi tvorby
postavy. Body osudu se béhem hry spotfebovavaji a obnovuji se az na konci hry.

Pouziti bodu osudu je blize objasnéno v Reseni konfliktit.

Posledni ¢asti tvorby postavy je stanoveni jejich ¢ilil — to znamena nejblizsi oblasti,
ve které se chce postava rozvijet. I pokud hra¢ nema jasnou pfedstavu, co chce
jeho postava dosahnout, muize byt tento cil uréen béhem hry a po dohodé s Panem

hry.
Reseni konflikti (a hazeni kostkama)

FATE neni primarné spjato se svyma neobvyklyma kostkama 4kF (4 Fudge kostky,
které maji misto Cislic 2x ,plus“, 2x ,minus“ a 2x ,nula (nebo nic)“. Jsou sice
nejvhodnéjsim prostfedkem ziskani nahodnych vysledk®, ale stejné je mozné
pouzit standardni Sestisténné kostky (k6) nebo i jiné (viz pravidla FATE).

Ve FATE muzete potkat nasledujici konflikty — statické a dynamické -
s nasledujici urovni - zkousky a tlohy.

Zkousky jsou konflikty, kterych se ucastni jeden hragc, tedy testuji jeho dovednosti
oproti obtiznosti, stanovené Panem hry (nebo nékym jinym). Pfikladem muze byt
zasahnuti terCe §ipem, coz je zaroven i staticka zkouska. Hrac pfi ni vyfesi jeden
konflikt jednim hodem. Dynamickou zkouskou by bylo zjisténi, ktery ze dvou
protivniki zasahne toho druhého dfive, pokud se rozezenou soucasné (znovu
jenom jeden hod od kazdého hrace).

Ulohy jsou konflikty, ve kterych proti sobé stoji dva hraéi (nebo hrac proti Panovi
hry).
pricemz kazdy nasledujici §ip se musi zabodnout do toho pfedchoziho. Uloha bude

Staticka tloha bude napfiklad snaha hrace zasahnout terc vicero Sipy,

splnéna jen pfi dodrzeni této podminky. Tehdy by muselo byt hodu na vyfeSeni
celého konfliktu za sebou vic. A dynamickou tlohou by byl sled udert a bloka
dvou hracu, pri¢emz vitézem by byl ten, ktery se udrzi ve stoji (pouziti vicero hodt
od kazdého hrace).
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Samotné feseni konflikth je takovéhle: hraé hodi kostkama (pfedpokladejme

hod doved amusi dosah nebo

pouziti 4KF), pFipoéita si k hodu

st

Vysledek kocek 4KkF je vrozmezi -4 az +4,
stupnice slovnich hodnoceni ma téz ¢iselné vyjadfeni a proto je jednoduché scitat
vysledek a porovnat dle stupnice s obtiznosti (nebo naopak podle vysledku 4kF
jakoby ,posunout uroven dovednosti o vysledek hodu kostky). Petr ma napriklad
dovednost Strelba z pistole na trovni Vyborny (tedy +3) asnazi se zasdhnout
vzddleny cil. Pan hry stanovi obtiznost na tiroven Vynikajici (tedy +4). Petr hodi
kostkama a padne mu -1, +1, 0, +1, coz je celkovy vysledek +1. Hod mu tedy zvysi
dovednost strelby na troven Vynikajici (+4) a pak ji Petr porovna s obtiznosti. Cil, i
kdyz tesné, zasahl.

Casto je diilezita i mira p¥ i (nebo

i, ktera se pak
nazyva Mirou dspéchu (MU) nebo Mirou neidspéchu (MN). Vyjadiuje ,kvalitu“
uspéchu nebo neuspéchu v daném konfliktu. Mize slouzit napfiklad pfi porovnani
vysledku dvou postav v rovnakém ukolu - ta, ktera ma vétsi miru uspéchu, muze
mit nasledné uréitou vyhodu. Jinym zpusobem pouziti MU nebo MN muize byt
napiiklad obsah zjisténych informaci pfi $pionazi, vétsi nebo mensi rychlost pfi
probéhnuti volného prostranstvi nebo zanechani lepsiho nebo horsiho dojmu

z javiskového predstaveni.

Nasleduji pfiklady urceni obtiznosti ulohy:

Obtiznost Lezeni Medicina Rizeni Preziti

zalozit ohenu

postavit ukryt
pred destém

slaba vylézt po zebfiku obvazat pofezani |fidit auto

prumérna |vylézt po lané s uzly zastavit krvaceni |fidit v desti

zasit hlboké
pofezani

vylézt po kamenné
zdi s uchyty

S e - jit v 1
slusna fidit v boufce najit v lese
pitnou vodu

vylézt po kamenné
zdi s uchyty pro
prsty

chirurgicky
osetfit zavaznou
bodnou ranu

fidit v boufce najit v pousti

dobra vysokou rychlosti | pitnou vodu

fidit
v automobilovém
preteku

tyden zit v
pousti bez
zasob

vylézt bez pomuticek
na utes

chirurgicky

vgborna oSetrit placa
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