Prilety sférami

cast druha — protivahy fiendu
Vlasak

Fiendi, nebo chcete-1i démoni, jsou bytosti pomérné¢ znamé a nebal bych se fici, ze v nékterych
pfipadech i svym zplisobem obehrané. Vénovali jsme se jim v prvni ¢asti priletl a pokud véci
vnimate podobné, $lo v jejich ptipad¢ spiSe o piiblizeni toho, co uz tak n¢jak z vétSiny dobie zname.
Ano, fiendi (a obecné¢ zaporaci) hraji hlavni role v drtivé vétsing ptibehii. Oni jsou témi, které dobie
zname, protoze je hledame, stopujeme a zabijime. Oni jsou témi, kolem nichz se to vSechno mota. A
kdyz zminime jejich svétlé protéjsky? To byvaji zpravidla ti neschopni, na jejichz misto musi
nastoupit hrdinové a velké zlo zahnat misto nich. Maximaln¢ pak byvaji vykreslovani jako
odpadlici, z nichZ se stali pohiinci temnych sil. Kolem a kolem se o nich vi zatracen¢ malo a to je
velka Skoda, protoze jde o velmi pestrou protivahu fienda — a to ne jen tak ledajakou.

Jsem si védom toho, Ze mnohym dobro smrdi, pfipadné nezni tak atraktivné jako pole pekelna,
ritudlni vrazdy a destrukce, pokusim se vSak tento nazor na onu svétlou protistranu fienda alespon
trochu zmirnit. Kdo tedy fiendim lezi v Zaludku, koho se obavaji a kdo proti nim bojuje — hrubou
predstavu nam da nésledujici vycet.

Archon

Bytosti, jejichz matefskou sférou je Hora Celestie, s niz jsou spjati zivotnim poutem. Sféra onoho
,»odpudivého* paladinského dobra, sféra totalni krasy, Cistoty a dobra, postavena ovSem na principu,
ze bez prace nejsou kolace. Miizeme zit v té krase, ale teprve tim, Ze si ji zaslouzime, ji mizeme
plné pocitit a vychutnat. Rika se, Ze nikde ve sférach neni jednak tolik tvrdych povinnosti jako zde,
ale zaroven tolik takové krasy, odmény a potéchy duse. Bylo by vSak chybou myslet si, ze jde o
sféru netolerantni vyhostujici navstévniky byt i dobrych tmyslid, jen proto, Ze prosté zrovna
nechtéji ni¢emu slouzit. Rozhodné¢ ne — ovSem takovi navstévnici jsou tam skutecné pouze
navstévniky a hosty. A jak znamo, host a ryba tfeti den smrdi — a kazdy se sebemensi Spetkou
sebeuvédomeni, kdo si na Celestii pfijde pouze uzivat, sdm brzy dojde toho, ze tady to pro néj sice
super je, ale skutecn¢ jen pro kratkou navstévu.

Jako jejich sféra takovi jsou 1 archoni, zadatelé Celestie. Vyzatuje z nich aura dobra, miru, klidu a
fadu. Jsou laskavi, ale téZ nesmlouvavi — jakmile se n€kdo pokusi védomé narusit principy, v néz
veri, je dobré védeét o tom, ze kromée oné kladné aury archont je legendarni t€z jejich aura hrozby,
pfi niz se rozklepou kolena vét$ing temnych zplozenct. Zadny archon nezattodi bez pii¢iny, ba
naopak — je unikatem, kdyz archon sdhne po nésilném feseni jakéhokoli sporu. Stane-li se tak, pak k
tomu ma nevyhnutelny divod.

Sedm druhii archonii obyva sedm vrstev Celestie. Kazdy druh se odliSuje jak fyzickymi rysy, tak
vybavou. Podle vybavy lze bezpecné urcit, o jakého archona jde, a podle druhu kovu v ornamentech
na jejich téle pak také miru jejich zasluh a odevzdanosti principiim Celestie. Vzestupné od olova,
cinu, médi, bronzu, stiibra, zlata az k platiné. RozliSujeme tedy sedm druhii archonli a v rdmci
kazdého z nich pak sedm stupnd dle kovi. Archon, ktery v rdmci svého druhu dosihne
nejcennéjSiho kovu, aspiruje na povySeni do vyssiho druhu, kde pak opét zacina od olova. Je tieba
fici, ze mezi archony téhoz druhu panuje totalni rovnost bez ohledu na druh jejich kovu. ,,Cinovy*
archon muze klidn¢ velet tficeti ,,zlatym* a nikdo se nad tim nepozastavi (tedy alespon ne nikdo z
archontl). Naopak — archon chce na svém postu v ramci archonich druhti a vzacnosti kova vydrzet
dlouho, aby mohl pIn¢ a nalezité vyplnit vSechny své zavazky a sluzby dobru, fadu a cti.

Nékdo to rad horke.
Neéekdo to rad studene.



Aja?

Ja to rad plné radu.
Archon truba¢ po nékolika
Zejdlicich medoviny

Archon svétla
Vzhled: 1étajici koule jasného svétla; jako u jediného druhu se u nich nerozliSuje podruh dle kovu.
Jde o Cerstvé Zadatele na Celestii. Nejnizsi v hierarchii archoni, coz by se dalo lidskymi méfitky
prirovnat k urcité péchoté. OvSem i s timto zdanlivé nevdéénym

udélem u archonii svétla nepanuje nespokojenost. Teprve léta
ochotné sluzby ptinesou odménu. Slouzi jako pomocnici a &
informatofi navstévnikli prvniho patra Celestie a jako posliCei i
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Archon lovec
Vzhled: Humanoidni svalnaté télo, psovitd hlava, kovové .,
nahrdelniky o
Archoni lovci obyvaji prvni dvé patra Celestie. Maji na povel

svételné archony, které dokazi telepaticky pfivolat, vitaji
ptichozi na Celestii a v neposledni fad¢ jsou to strazci spodnich

pater Celestie pred vetielci.

Archon strazce
Vzhled: Humanoidni svalnaté télo, medvédi hlava, medvédi
paraty na konci prstli; kovové nahrdelniky a chranice zapésti
Sam nazev vypovida — jde o strazce potralii mezi jednotlivymi
patry Celestie. A to jak pfed prichodem osob zcela
nepovolanych, tak i jinych archond, pfed vstupem do pater jim
dosud zapovézenych. Archoni strazci maji vynikajici smysly,
dokézi mluvit s n€kterymi zvifaty a téz dokdzi véstit.
Mecovy archon Cdsovnotemie. dhintien spte
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Vzhled: Humanoidni télo, stfibrné vlasy, zafici o€i, namisto
rukou kiidla; kovové nahrdelniky, stehenni chranice, hrudni
platy

Hlavni sluzbou mecovych archoni je roznaSet zpravy
vyssich bytosti a mocnosti do vSech pater Celestie. Z tohoto
davodu je ptfichod mecového archona doprovazen témért
posvatnym ocekavanim.

Archon truba¢

Vzhled: humanoidni té€lo s kiidly (pfipominaji avariely);
kovové néhrdelniky, hrudni platy, stfibrné trumpety

Ptichod trubacl je vzdy doprovazen omamné krasnym
zvukem jejich stiibrnych trumpet, které dokazi svymi
libozvuénymi tony mnohé smrtelniky doslova ochromit. Ale
jak je zvuk trumpet milosrdny, dokdze byt i smrtici — v
nouzi nejvysSi se trumpeta pro archona okamzité stdva
mecem a neni radno se setkat s jeho smrticim ostiim.
Podobné jako mecovi archoni i trubaci jsou vyuzivani jako
poslové mocnosti dobra. K jejich sluzbé patii vSak i jedna unikatni — oni jsou té¢mi, kdoz doprovazi
duse mrtvych zpét do jejich téla v ptipad€, Ze jsou oziveni. Z tohoto diivodu maji jako jediny druh
archont jista privilegia — jejich pole ptusobnosti daleko piesahuje Celestii (ackoli ta je stale jejich



jedinou zakladnou a jinde se vyskytuji pouze v ramci vykondvani své sluzby) a jako jedini maji
mezi sebou jednoho povazovaného za viidce, ktery koordinuje jejich ¢innost. Tim je
momentalng Israfel, pan zvéstovateld.

Prohlédl jsem tvé lidské maskovani, Bele.
Bran se, nebo utec.

Archon Israfel k pit fiendovi v okamziku,
kdy se Israfelova trumpeta proménila v meé

Trinni archon

Vzhled: zlata kize, zlaté vlasy, odéni v kovovych zbroji, ozbrojeni
meci, doprovazeni silnou aurou svétla

Trinni archoni jsou spolu s mocnostmi vladei mést a fi$i na
Celestii. Jejich vliv je témé& neomezeny, ackoli nejsou tim
nejvySSim stupném archonské hierarchie. Jsou zainteresovéani v
problémech smrtelnikl nasledujicich zakonné dobro, v problémech
dobrych nabozZenstvi — patii zkratka uz pfimo mezi ta kolecka v
soukoli, kterd rozhoduji o dobru, ba ho dokonce ptimo tvofi.

Archon mentor

Vzhled: okiidlené humanoidni télo, jestrabi hlava, dokonala zbroj
Tito archoni jsou témi, kdoz dohlizi nad patry Celestie. Je jich
sedm, kazdy na jedno patro. Védi o vSem, co se na Celestii d¢je.
Ackoli se stava, ze tise nékterych mocnosti zijicich na Celestii jsou
jim ,,zatemnény“. Je znamo, Ze se tato témet vSemocna sedmicka
Cas od Casu schazi a fesi zélezitosti jakkoli spojené s Celestii a
dobrem. Kazdy archon mentor dokaze v nouzi nejvyssi kolem sebe
ptivolat 1000 svételnych archond, 500 archonti lovet, 250 archont
strazcti a 125 mecCovych archoni.

Aasimon

Archony bychom mohli principialné srovnat s klasickymi rasami fiendi — mezi nimi a jejich sférou
je nerozdélitelné pouto a jde o zadatele jejich sfér. S Aasimony vSak ptichazi prvni rozdil — nemaji
jako rasa celkové zZadnou jednu domovskou sféru, obyvaji totiz vSechny vyssi (tj. sféry dobra). Jsou
spiSe jako protivaha silam zla nez coby suverénnim principtim, jaké zastavaji tieba Baator nebo
Propast. Jde o vyslance mocnosti, misky na vahdch, sily, které zachranily nejednu zékladnickou fisi
a nejednoho smrtelnika. Jejich polem plisobnosti jsou sice sférarska ,,valeCna pole®, ale stejné tak
vénuji péci 1 zékladnickym svétim a problémim — zlo je nutno potlacovat vSude. CoZ je trochu
rozdil oproti, kuptikladu tanar'ri, kteti zakladnické svéty vidi teprve az s moci a bohatstvim, které z
nich plynou (a¢ sekundarné také motivované cilem pievahy zla).

Ne nadarmo jsou aasimoni smrtelniky povazovani za bohy, ackoli jimi ve skutecnosti nejsou —
jejich moc je vSak pro smrtelniky skute¢né srovnatelna s bozskou. Aasimoni jsou ve skuteCnosti
»povysenymi* archony. Ac¢koli to tak nebyvéa vnimano a jde o dvé oddélené rasy srovnatelné irovné
je mezi nimi skutecné vyvojové pouto — archoni jsou Zadatelé, aasimoni uz zastupci mocnosti.

A jak aasimoni potlacuji zlo? At jde o dlouhé taktické plany, jednordzové debaty, jednorazové
souboje na ostii noze €i spalujici magii, kterd z baatezu vysaje vSe az do morku kosti. Aasimoni
jsou na zlo velmi citlivi — dokazi zlo vycitit a urcit jeho zdroj az na vzdalenost 30 metri. Jsou
schopni pohledem do o¢i zl€ho stvoteni zjistit jeho motivaci, jméno 1 historii.

Aasimoni nedokazi pfivolat souputnika svého druhu, namisto toho vSak mohou vyslat Zadost,
kterou vyslysi nejbliz§i mocna bytost sil dobra — at’ jde o draka, jednorozce nebo tfeba paladina. Pro
jednani se smrtelniky maji aasimoni dvé mimotadné schopnosti. Prvni z nich je znama pod jménem



,»celestidlni ucta™ - paklize selZzou vSechny ostatni pfesvédcovaci prostfedky (coz je tedy co fict pfi
sile jejich osobnosti, které nedokaze odolat snad nikdo), aasimon si dokaze vynutit autoritu pomoci
této schopnosti. Z nebes a vlastné odevSud aasimon pfivola mohutny svételny zéblesk a kazdy v
dohledu zéblesku a aasimona coby jeho ptuvodce v drtivé vétSiné podlehne sile situace — dobra
stvofeni jsou naplnéna neskonalou laskou k aasimonovi, zla naopak bazni a ictou. Tato schopnost je
vSak spi§ povérou — aasimoni sami ji prakticky nepouzivaji, kterak povazuji za neCestné ovladat
tvory pomoci takto extrémnich nadpfirozenych sil.

Druhou schopnosti je pak citlivost na vyslySeni proseb smtelnikd. Nejsilnéji funguje na vyssich
sférach a zejména pak v ptipad€ Zadatele (Zadatele prosby; ne planescapi terminus technikus)
vyznavajiciho stejnou mocnost, ktera je prisluSna i danému aasimonovi. Smrtelnik v nesnazich se
tak skutecné¢ mize dockat prislove¢ného zazraku z nebes v podob& pomoci aasimona.

Je samoziejmé, ze aasimoni doslova ztélesnuji idedly dobra, cti a spravedlnosti. Coz je asi také
jejich jedina slabina. Obratny a vychytraly protivnik dokaze aasimona zneuZzitim jejich naturelu
zcela zmanipulovat.

Rozeznavame sedm druhli aasimonti: agathinon, astralni, monadicky a movadicky déva, svétlonos,
planetar a solar. Onéch sedm druhti se d€li na dvé skupiny — prvni zvana ,,vale¢nici®, kam pati
agarthion. A druhd, do niz patii zbytek, zvana ,,celestialni dozor*.

Valecnici jsou strazci sfér a fisi a jsou zainteresovani zejména do problematiky konfliktl viry. Jsou
pésaky nejriznéjsich svatych valek a neziidka se stdva, ze proti sobé stoji dvé skupiny agathinont
smérované konflikty a antipatii dvou riznych pantenont.

Celestialni dozor je jiz skupina mnohem pocetnéjSich a do déni vice zasahujicich bytosti. Kazdy
aasimon je unikatni — ma sviij tkol, svého pana a své pohnutky. Jsou to vojaci, zvédové, poslové
zprav, pomocnici smrtelnikd... Variaci na jejich uplatnéni je vice nez dost.

K nejznaméjSim z aasimonti patii planetar Vesternor a solafi Xerona a Rastiphere.

Jaka to zrada?!

Clovek ocarovany, aby vypadal jako
Bel ocarovany za cloveka...?

Israfel vytahujici mec z
ne$t’astnikova mrtvého téla

Agathion

Ve své prirozené podob¢ pripominaji elfy se svétélkujici pokozkou a
zéficima o¢ima. Existuji jak v muzskeé, tak Zenské podobé. Agathioni
preferuji telepatické dorozumivani, nicméné jsou schopni mluvit
jakymkoli jazykem.

Jak jiz bylo teceno jsou ze skupiny vale¢niki a jejich prvoradou ulohou
je souboj viry — at’ uz dvou konkurenénich, tak dobré viry proti zlé — a
to jak ve sférach, tak na zékladnickych svétech. Agathioni nicméné
bojuji zpiisobem ne Casto vidanym — ve své pfirozené¢ podob€ nebojuji
prakticky nikdy. Cast&jsi je jejich pietransformovani do podoby
néjakého jiného tvora a teprve v jeho podobé bojuji — mnoho drakid na
zékladnickych svétech tedy nemusi byt skute¢nymi draky, ale agathiony
v ,prestrojeni“. Cas od &asu se agathion proméni v materialni véc
(amulet, ptilba, ndhrdelnik) a proptij¢i své schopnosti svému nositeli.

Déva

Dévové obyvaji  vSechny vyssi sféry. Vzhledové piipominaji
nadpozemsky krasné okiidlené muze. Jde o vynikajici valecniky s
mnoha magickymi schopnostmi z kategorie ochran, 1éCeni a detekci.




Rozeznavame tfi druhy - astrdlni déva, monadicky déva a movadicky déva. Kazdy z druhii hraje

svoji specifickou ulohu v zalezitostech a potfebach vysSich sfér. Ackoli jsou mezi jednotlivymi
druhy jisté rozdily v moci, jiz vladnou, jsou vSechny tfi druhy sobé rovné.

Astralni déva
Maji zlatou pokozku, svétlé vlasy a o€i barvy jantaru. Pohybuji se nadlidskou rychlosti, jsou imunni
vici smrticim kouzlim, vakuu a jakékoliv formé zniceni a uvéznéni duse. Ozbrojeni byvaji palcaty.
Jejich poslanim je infiltrace samého srdce nizSich sfér — dokdzi se pfenést na jakoukoli vrstvu
jakékoli zl¢ sféry, aniz by museli prostupovat jakymikoli mezivrstvami. Jde o velmi razantni a
piimou odvetu na lecjaké zlotfilé pokusy a utoky fiendt. Jak nazev napovida, astralni dévové také
pomahaji tvorim dobrého presvédCeni ztracenym
¢1 uvéznénym v Astralu.

Monadicky déva

Tento druh dévy ma hnédou pokozku, ¢erné vlasy
a zelené oci. Na rozdil od astralnich spoléhaji tito
dévové spiSe na silu nez na rychlost a hbitost.
Jejich zbrani byva Zezlo. Poslanim a polem
pusobnosti monadickych dévi jsou Vnitini sféry.
Jsou zcela imunni na rozmary elementti a dokazi
téz ovladat elementaly.

Movanicky déva

Movanicky déva ma svétlou kiizi, stiibrné vlasy a
o¢i. Ackoli mezi dévy panuje rovnost, jsou
movanicti dévové témi nepriviligovanéjSimi —
jsou pravé témi, kdoz byvaji posilani na pomoc
naslednikiim dobra do lecjakych koncin sfér. Jsou
schopni piesunu na zékladnické svéty pouhou
mySlenkou. Jejich  oblibenou zbrani jsou
obouru¢ni mece; oproti ostatnim dévim vladnou
vetsimi magickymi schopnostmi a maji schopnost
regenerace. Podobné¢ jako astrdlni dévove,
spoléhaji 1 movanicti na obratnost a techniku boje
nezli na silu. Movanicky déva vétSinou vystupuje
v ptestrojeni — jako ¢lovék ¢i zvitre. Vyzaduje-li to
situace, pak jedna i ve své ptirozené podobé.

Svétlono$

Svétlonosi jsou nehmotnd stvorfeni tvofend energii. Jsou to neustale se
formujici mlhy, z nichz probleskuji a problikévaji barevna svétla, tvary
a obrazy. Legendy pravi, ze Clovék dobrého presvédCeni spatii pii
pohledu do svétlonose vzpominku na svou nejstastnéjsi chvili v Zivoté,
zatimco zli tvorové v ném spatii vizi jejich alternativniho zivota, jaky
by zili, kdyby byli na stran¢ dobra. Kolem a kolem legend, faktem je,
ze svétlonoSi jsou stvofeni pfimo mocnostmi vysSich sfér. Jde o
pomocniky vSech téch, kdoz bojuji state¢né proti zlu a potiebuji pomoc
samotnych mocnosti. Oddany knéz, ¢isty paladin i jakdkoli osoba
dobrého piesvédceni, kterd projevi dostatecnou vili, snahu a moralni
kvality, mize se stat tim, jehoz spole¢nost bude pocténa pfitomnosti -
svétlonoSe. Svétlono§ s postavou zlstava pouze po dobu splnéni
dilezitého tkolu. Paklize mocnosti dobra usoudi, Ze dale se jiz musi



smrtelnik potykat s osudem sam, svétlono§ odchazi zpét do své domovské sféry.

Planetar

dispe
Planetarové jsou piimi sluZzebnici mocnosti i
dobra. Jde o vysoké bytosti autoritativniho
humanoidniho vzhledu. Maji smaragdovou
pokozku, jasné bila kiidla a syt€¢ modré oci. Je
nemozné je prelstit a pfekvapit. Jejich reakce
jsou rychlej$i nez svétlo a iluze proti nim
nemaji prazadné Sance. Jde o vynikajici a
mocné¢ valeéniky — vladnou silnou magii 1
smrticimi meci. Nelze je ocarovat, ani nijak
ovlivnit jejich dusi. Drtiva vétSina normalnich,
elementalnich 1 magickych utokli proti nim
ztraci svého plného ucinku. Ve vétsing pripada
(nejsou-li na vysSich sférach) jsou planetafi
také nesmrtelni — paklize, lze je znicit pouze
materidlné. Esence planetara se vraci na jeho
domovskou sféru a béhem cCtyficeti let se
planetar vraci na scénu ve své plné sile.
Planetati patii mezi vyvolené aasimony — jejich
sluzeb mohou vyuzit skute¢né unikatné dileziti
smrtelnici. Ve sférafskych zalezitostech pak
planetafi patfi k aasimonské elité, kterd spiSe
veli a rozhoduje, nez aby se piimo zapojovala
do konfliktd. A pokud ano, pak se musi veskeii
nepratelé predem tiést.
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Solar

Solafi jsou nejmocné€j$i z aasimonti a vpravdé i1 jedni z
nejmocngjSich bytosti ve sférach. Maji rysy vysokého
humanoida, kovové lesklou pokozku, zafivé bild kiidla, oci v
podobé topazli a jsou vzory dokonalé krasy.

Jde o dokonal¢ vale¢niky — t€Zko zranitelné, tézko porazitelné a
svymi magickymi a bojovymi schopnostmi smrtici. Vladnou
obrovskymi meci a luky, které drtivou vétSinu bytosti zabijeji
na jeden zasah. Nicmén¢ jako kazdy aasimon, i solafi sahaji po
zbranich az v posledni fadé. Jejich hlas je presvédcivy, jejich
myslenky nevyvratitelné, tcta vétSiny bytosti k nim nezmérna.
Podobné jako planetafi i solary je tézké definitivné znicit.
Pouze zabitim na jeho domovské sféfe je solar definitivné
vymazan ze sfér. Kdekoli jinde je zniena pouze jeho
materidlni forma a po sedmdesati letech se solar v plné sile
navraci. Legendarni schopnosti solari je pfedani Zivota — jejich
dotek dokaze smrtelnikovi zajistit stoleti zivota kdekoliv — v
zaru sféry ohné, v Silenstvich Pandemonia i spalujici energii
negativni sféry. Rikd se, Ze solafi by sami mohli byt
mocnostmi. Neni to daleko od pravdy — ovsem hécek je v tom,
ze byt mocnosti vyzaduje specificky nahled na “svét™ - a solafi
si dobrovoln¢ voli svoji cestu sluzbam cistého dobra.




Eladrin

Dvé doposud zminéné rasy by se daly shrnout nasledovné — archoni jsou u pomyslného ztidla a
strazi ho. Ackoli to neni tak docela pravda - Horu Celestii rozhodné nelze povazovat za néjaké
centrum sil dobra, vykazuje ovSem prvky jisté ryzosti dorba. Dalo by se to pifipodobnit tak, Ze



fiendy pfi setkani s archony cosi boda u srdce. Archoni se zpravidla pfimo nezapojuji do zadnych
vnéjsich zalezitosti. Bud’ o nich rozhoduji nebo jednaji zprostiedkovang.

Posléze zde byli zminéni aasimoni. Ti jsou s fiendy na ostii noZe nejvic — oni predstavuji celestialni
vojenskou silu at uz jde o ptfimé konflikty, tak o zprostfedkované pletichy viry a fada na
materidlnich svétech. Z aasimont je fiendim nepiijemno — svrbi je dlané si to s tou celestilni
potvorou vyftidit, ale zaroven jim béha mraz po zadech, protoze ona toho ta mrcha taky umi dost.

A pak je tady kategorie bytosti, z nichZ je fiendiim... no, nejlépe by to asi vystihlo lidové ,,na bliti*.
Jsou to bytosti, které s fiendy nevedou zadné oteviené boje, je to spiSe v roviné principu ala plus a
minus — vzajemné se vylu€uji, protoze jejich pfistupy k Zivotu jsou diametrdlné odlisné. A k
takovym rasam patii eladrini, obyvatelé Arborey, sféry veseli, oslav, nalad, dobra, nadSeni, vasné a
pokuseni.

Za uvedeni mezi eladriny miizeme povazovat nasledujici historku:

Eladrini jsou zbabéla rasa usmrkanych slabochii. Jsou nevyzpytatelni a zradni a vidycky se nékde
vyloupnou nevhod. Proc jeden nemiize udelat dva pitomé kroky na té jejich dokonalé Arboree, aniz
by mu do toho strkali svuj nos ti arogantni a namysleni shierové. Jen at se predvedou a nakracej do
Baatoru. My je tam postavime do laté. Ukazeme jim, zac je radu a organizace loket. Budou videt,
jaké to je, kdyz se baatezu opre do udalosti a celou tu jejich Arboreu kolem téch jejich Spicatejch
usi spali na popel! Ano, souhlasim, porad mame jesté neuzavieny ucty s tanar'ri, pravda. Ale az si
to s nima vyridime, muzete jen cekat, Eladrini - dockate se!

Coze?!!! Miri sem shiere? Ja...ééé... budu muset jit. Povinnost vola... a tak viibec...

Uzamaer feCeny Tlama, cornugonsky kapitian na navstévé v Sigilu

Eladrini tvofi kmeny kocujici kiizem krazem Arboreou, kde hledaji ptilezitosti k vychutnavani
ptirodnich kras, oslav a dobrodruzstvi. Jde o ochrance dobra a svobody a jsou si dobfe védomi snah,
které¢ baatezu a tanar'ri maji — ovladnout smrtelniky a zdkladnické svéty. Uz z naturelu eladrina
vyplyva, ze kazdy by mél mit svobodné pravo zvolit si svoji cestu a viru a nebyt nasilim a uskoky
ovlivitovan né€kym jinym. Proto se Casto vydavaji na zakladnické svéty a kiizem krazem celymi
sférami, aby vytvofili fiendim ,,konkurenci® - ukédzali smrtelnikiim i protiklady toho, ¢im je lakaji a
klamou fiendi. A tak je otazkou, zda potulny bard, ktery dovede prociténé basnit o krasach
imagindrniho raje a vzbuzovat v lidech smich pfi komedii, je skute¢né obyvatelem zékladnického
svéta €1 néjakym eladrinem v piestrojeni.

Eladrini jsou s Arboreou spjati stejnym zplisobem jako tfeba tanar'ri s Propasti a archoni s Celestii.
Sféra je diky jejich pfitomnosti stabilni, naopak oni ptezivaji diky prostiedi své sféry.

Kazdy druh eladrinli se vyznacuje vlastnimi odliSnostmi vzhledu a schopnosti, obecné je lze
charakterizovat za rasu laskavych, krasnych a zatracené rychlych lidi.

Eladriny délime na dvé skupiny:

- nizs§i (bralani, coure, noviere, shiere)

- Vyssi (firre, ghaele, tulani)

Nizsi eladrini zpravidla neopoustéji Arboreu, naopak vyssi se z vySe uvedenych divodi nechavaji
zaplétat do pletek sférarského ,,politikareni®. Nizsi eleadrini mohou cestovat do jakékoliv vyssi
sféry, Ysgardu, Mimozemi a Astralu. Vyssi pak i na jakoukoli Vné&jsi i Vnitini sféru a do Eteru. Na
rozdil od fiendl, ktefi v tomto maji jistd omezeni, nemuseji byt nikam ptivolavani. Jedinou
vyjimkou ve volnosti jejich cestovani po sférach je zakladni materidlni sféra, kdy se musi ,,zahalit* -
vzit na sebe podobu tamniho smrtelnika a jako smrtelnik se i chovat. Paklize eladrin né¢im prozradi
svou pravou totoZnost, je z materidlnich sfér na 1001 let vyhostén.

Srdcem rasy eladrint je takzvand Dvorana hvézd. Mytické misto na Arboree, jehoZ poloha se noc
od noci méni. Dvorané vladne krasna kralovna Morwel, zvana té¢z Kralovna vil, Pani jezera a Dama
hvézd. Ve dvorané je obklopena nejmocnéjSimi eladriny a tento spolek a misto v jednom
predstavuje duchovni jadro celé rasy.

Velmi dobré vztahy maji eladrini s elfy a aasimony, nicméné¢ malokdy se nechéavaji zaplétat do



problémil ptislusnych obéma rasdm. Je-li vSak pomoc na misté, nikdy nenechaji spojence ve stychu.

Teda, takhle k prasknuti jsem se uz dlouho nenacpal.
Mizumel, Vnimavy poté, co spoiadal svacinku v osadé
eladrinu - presnéji FeCeno zatim pouze jeji prvni chod

Nizsi eladrini

Bralani — na sné¢hovych a pisecnych planich Pelionu ziji bralani.
Nejdivocejsi a nejzivéjsi druh eladrinh — od soumraku do
soumraku ziji v jednom velkém spontdnnim nadSeni a vasni.
Z4dny eladrin se nevyrovna jejich hnévu, jsou-li rozlobeni &i
zarmouceni, nebo naopak jejich juchani a smichu, maji-li radost.
Vychutndvaji si volnost svych plani a radost nad tou cistou
piirodni krasou. Pfipominaji malé stfibrovlasé elfy, mohou na
sebe vSak brat i podobu snéznych a piseénych virii. Ackoli se zda,
ze jejich zivot je zasvéceny nekonecnym rozjafenym tanctim, vse
se dokaze rychle zmeénit — tfeba tim, maji-li podezieni, ze se do
jejich vyspy blaha a potéSeni blizi zlo. Pro nezkuSené ptichozi
jsou bralani nevyzpytatelni — mohou je pfivitat plné stoly
nevidanych pochutin, ale i1 frontdlni utok zrovna rozlobenych
eladrind.

Coure — nejmensimi z eladrinli jsou coure. Jde o mala vilovita
1étajici stvofeni podobnd malym elfiim s jemnymi pavucinovymi
ktidélky. Radi se oblékaji do Sath zvlastnich barevnych
kombinaci, ale to nic neméni na tom, Ze kdyz je to hezky
skotaCive barevné, je to pro né€ prosté nejlepsi — proti gustu zZadny
disputat. Coure na sebe dokazi brat podobu malych svételnych
kouli.

Kdyz uz, pak coure mivaji za ukol hlavné¢ donaset vzkazy a
stopovat. Svym poletovanim, prozpévovanim, Sprymy a
zertovanim obst’astnuji (anebo otravuji?) kohokoli, kdo prochazi
kolem nich. Rika se, Ze i pro zachmuieného strazce zkazy je t&zké
se zamracit, kdyz mu pfed ofima predvadéji coure své skotacivé
taneCky a divadylka. Navzdory smyslu pro humor a kdejakych
radovanek se vSak coure dokazi zhostit i vaznych ukold, jde-li do
tuhého. Jde o vynikajici Spehy, ale i skryté bojovniky. Nezbedny
a neSkodny humor dokazi dovést az do extrému a protivnika
zcela vyvést z miry, zatimco zbytek vyrazi pro posily.
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Novierre — v mofich a na ostrovech fise Ossa ziji novierrové. Asi
nejoteviendj$i a nejpiistupnéjsi z eladrini. Oslavuji krasu svych
tyrkysovych mofi, ostrovi a Cisté svobody. Vypadaji jako vodni
elfové — jejich kize je modra az zelenava a jejich vlasy maji
barvy od modré az po blond’atou. Na rozdil od vodnich elfa vSak
pfipominaji vice lidi, protoze az na barvu kize a vlasi a
schopnost zit pod vodou neni rozdil mezi ¢lovékem a novierrem.
Ackoli, novierrové jsou samoziejmé hez¢i. Dokazi na sebe také
brat podobu zlatych delfinti. V jejich oblibé jsou nejriznéjsi
drahokamy a Sperky a radi také cestuji na jiné sféry a zdkladnické
svéty a objevuji dosud nepoznand mote, ostrovy a ocedny. Ac
sami o sobé druzni, jsou novierrové tak trochu vyclenéni z
eladrint a ziji si svym vlastnim motskym zivotem.
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Shiere — vale¢nici Arborey, to jsou shierové. Hrdi, neohrozeni, ale téz
milosrdni rytifi a obranci eladrinskych osad, komunit a principti. Oslavuji
kurdz, Cest a odvahu a téchto vlastnosti si ceni i na druhych. Navzdory tomu,
ze jde o jedny z nejlepSich bojovnikli ve sférach, neni to na jejich fyzickém
vzhledu nijak znat. Jejich téla jsou Utl4 jako elfi, ovS§em o poznani vys$si. Maji
svétlou kiizi, vlasy zlaté ¢i §tiibrné barvy a modré, zelené nebo fialové oci. Na
rozdil od ostatnich eladrint shierové témét nikdy nevoli moznost promény do
své alternativni podoby, ackoli mohou — jejich druhd podoba je mald koule
svétla.

VysS$i eladrini

Firre — vypadaji jako zrzavi elfové s rudé zaficima o¢ima, pficemz )
dokazi zménit svou podobu do ohnivé koule ¢i ohnivého sloupu <"
velikosti ¢lovéka. Firreové maji obrovskou zalibu v uméni; co
obrovskou - pifimo fatalni. Ziji ohnivou vasni pro uméni  wmou

Jakéhokoliv druhu a stejné takovou cestou vedou sve Zivoty — aby ll"ﬂ
to mélo esteticky Smrnc a §t'avu. Casto byvaji potulnymi bésniky a 1 'T\ff.';-"f.'-‘f}]u
bardy, kteti putuji od jedné eladrinské osady ke druhé. Velmi radi

cestuji na mista, kde je estetice a uméleckym dojmim piikladan
velky diiraz, vychutnavaji si palace zivych i padlych mocnosti,
zachycuji nejriznéjSimi formami neobvyklé ptirodni scenerie a
lidské osudy. Zvlastni zéalibu pak maji ponckud paradoxné v
zachycovani smrti a ipadku. Radi poznéavaji umeélecky nadané lidi a

.....

nich to nejcennéjsi, je jejich hlas. Neni pry bytosti, ktera by dokazal
zpivat prociténéji a krasnéji nez firre.

Ale aby nedoslo k nedorozuméni, stejné takovou vasen a prociténi,
jaké firreové vénuji umeéni, dokazi se s takovou intenzitou ohanét i
v boji. Jejich mece, oste€py a magické schopnosti z nich délaji velice obavané nepratele. Na druhou
stranu — jejich protivnik m4 jistotu, Ze jeho smrt bude zcela jist¢ néjak umélecky zachycena jednémi
z nejlepsich estéti, kteti se na sférach vyskytuji.

Ghaele — Ghaele pfipominaji vysoké elfy atletické postavy.
Tedy az na jejich zafivé o€i a auru, ktera z nich vyzatuje.
Podobné jako dalsi eladrini, dokdzi proménit svou podobu —
v tomto ptipadé do nehmotné barevné koule. Ghaele jsou
rytifi z eladrind - kdykoli se nékde objevi zlo a utisk, ghaele
se pokusi byt na blizku tém v nesnazich a nabidnout
doprovod tém, kdoZz maji dostatek odvahy se zlu postavit.
Jde o mocné bojovniky nevidanych bojovych schopnosti a
dovednostech ve vysoké magii. Casto jsou také asistenty
tulani, eladrinskych nejvyssich. Ghaele jsou dobrosrde¢ni a
soucitni, ovSem jsou si védomi toho, co dokaze zlo. Jejich
velka zkuSenost ze zakladnickych svéti a tam poznanymi
uskoky baatezu a tanar'ti jim dokonale otevird oci.
Maloktery z eladrini muze prokdzat takovou miru |
uvédomeni.

Tulani — nejvyssi z eladrind, mirumilovni tulani — stvofeni nadpozemské
krasy a puvabu. Jejich hlas je jako zivouci hudba a jejich tvare tak krasné,
ze smrtelnik sotva snese pohled na tak intenzivni ptvab. Jejich vysoka téla
obklopuje aura silné magie. Vypadaji jako vysoci elfové a nosi roby, na
nichz se mihotaji rozli€né odstiny barev. Dokazi na sebe brat alternativni
podobu jakéhokoli druhu eladrini. Jde o vladce eladrinskych tisi, kde maji




zcela volnd pole pisobnosti. Zodpovidaji se pouze Ddmé hvézd a zmatené dobrym mocnostem. Jde
o klidné vladce, kteti dovoluji svym poddanych doptavat si radosti a pozitki, jakych je pro eladriny
typickych. Zaroven si vSak dokazi udrzovat jisty odstup, ktery je nutny zejména tehdy, kdy je tieba
rychle jednat pted blizicim se nebezpecim.

Guardinal

Guardinalové jsou svou pozici v celé této hie filozofii a viry srovnatelni s eladriny. Nejsou primymi
nepiateli fiendii ve smyslu, Ze by sledovali kazdy jejich krok a vyzyvali je na piimé souboje jako
aasimoni. Jsou vsak rasou, kterd fiendim také lezi v zaludku, protoZe nesnasi zlo, zlo ve sférach




vyhledéava a snazi se ho nicit.

Jde a rasu zijici na sféfe Elysium, sféfe odpoc¢inku, nesmirnych ptirodnich kras, pohody, klidu a
vSudyptitomného dobra. V tomto duchu vedou své Zivoty i guardinalové — az na tu vyjimku
nesnasenlivosti ke zlu, kterd je vede k ¢iniim. Jde o rasu krasnych, statnych lidi se zvifecimi rysy.
Ziji sami nebo v malych skupinkach putujicich od mista k mista anebo prosté tam, kde se jim to
zalibi. Nejsou nijak organizovani, ackoli uznavaji formalni vidcovské postaveni leoneld, ktefi
urcuji, jaké momentalni cile ta kterd skupinka guardinalii bude mit.

Jak jiz bylo feCeno, s eladriny maji mnoho spole¢ného, odlisuji je vSak nékteré naznacené rozdily.
Tam, kde eladrini uznavaji pravo na svobodu a spiSe postrkovani smrtelnikli, tam u guardinali
nastupuje pristup ,,ucel svéti prostiedky* - tedy, ze zlo musi byt vymyceno a je jedno jakym
zpusobem. Zadné dlouhé oplétatky — kdyZz je tieba &ind, tak také &iny budou. Je viak tfeba
podotknout, Ze navzdory jisté radikalnosti, ktera z predchozich fadek vyzaruje, 1 guardinalové sahaji
po nasili az v posledni fad¢.

Nejmocnéj§im z guardinald je princ Talisid doprovazeny svymi péti druziniky. Jeho moc,
inteligence a schopnosti jsou srovnatelné s t€émi nizSich mocnosti a spolu se svymi druzZiniky je

v s

jistou nejvyssi autoritou mezi guardinaly.

Avoral

Avoralové maji orli kfidla a jsou tak jedini z guardinali schopni
piirozeného letu. Maji vysoka téla, dlouhé koncetiny a nohy opatiené
orlimi pafaty. Jejich tvafe jsou sice lidské, maji vSak nékteré orli rysy —
zaspicatély nos piipodobiiujici zobak, zluté oci, vlasy piipominajici
barvou a strukturou orli pefi. Jsou vybornymi lovci, stopafi a posly. Diky
svobodé¢, kterou jim poskytuje let, se u nich projevuje mozna nejvice
samotaiska povaha guardinalli, kdy avoralové ziji v rozsahlych skalnich
hiebech, do nichz malokdy viibec vstoupi noha bézného smrtelnika.

Cervidal

Jde o nejbéznéjsi druh guardinalti a také nejmirumilovnéjsi. V dobé miru tvoii
bézny guardinalsky lid, v dob¢€ boji pak guardinalskou péchotu, kterd navzdory své
bézné mirumilovnosti, rozhodné¢ neustoupi z Zzadného boje. Cervidalové
pfipominaji satyry — jsou S$tihli, pokryti ¢ervenavou kratkou srsti, krom¢ tvare,
rukou a hrudi, kde nalezneme zlaté¢ zbarvenou plet. Na hlavé maji rohy a jejich
kon&etiny konéi rohovinou, jakoby kopyty. Ziji v elysejskych lesich a zpravidla v
uzavienych komunitach, které mezi sebe nerady vpoustéji cizince.

Myslim, ze jsi mi nerozumeél (prrrfff). Polozis
ten mec a budes se chovat hezky, kamo,

nebo ti nalozim takovou nakladacku,

zes to nevidel (prrrfff). Rusis klid a

mir a pro to my tady nemdme vitbec
pochopent, vis? (prrrfff) A rekni,

v tech Spicatejch usich a zaricich ocich -
vidim v tom spravné tanar'rijskou krev?
(prrerreffi)

equinal Zarzalvanik k neznamému tieflingovi

Equinal

Equinalové jsou druhym z nejb&znéjsich guardinalskych druhii. Maji velmi statné proporce a ze
zvitecich ryst toho pobrali nejvice od Slechténych kond. Jejich spodni koncetiny konci kopyty a
skutecné pripominaji koniské nohy. Maji protaZzené a uzké jakoby konsko-lidské oblic¢eje. Na rozdil



od vétSiny ostatnich guardinald jsou docela druzni, zvlasté mezi sebou navzéjem, a tak tvoii docela
podetné skupinky. Ziji na elysejskych polich a lukach, kde davaji priichod svym potdsenim v
pelaSeni volnou krajinou a nejriznéjSich dovednostnich soutézich. V dobach boji tvofi
guardinalskou ,,tézkou péchotu a nikdy si nenechaji ujit ptilezitost konfrontovat zlo.

Leonal

Leonalové jsou nejmoudiejsi a nejmocnéjsi z guardinald. Pti prilezitost, kdy je tfeba urcité jednoty
v guardinalskych skupindch, jsou pravé oni témi, kdoz veli a vladnou. Jejich télo je velké a statné,
pokryté kratkou zlatavou srsti, vlasy jim piechazeji v rudé hiivu a koncetiny pfipominaji koncetiny
kockovitych Selem. Jejich tvar je vzneSena a zaroven hroziva, zvlasté kdyz se podotkne, ze ma lvi
rysy, a tehdy, kdyz leonal odhali fadky svych zubu. Leonalové maji domov v divokych planich
Elysia, ovSsem malokdy maji ¢as si jich uzit. Velkou ¢ast doby travi tkolovanim dal$ich guardinalt a
planovani dalSich postupti. Protoze sily zla si zkratka jen malokdy davaji pokoj. Leonalové také z
vlastnich pohnutek cestuji sférami a vyhledavaji jakakoli zrnka zla, kterd by bylo potfeba co
nejrychleji znicit.

Lupinal

Lupinalové tvoii guardinalské ptfedsunuté jednotky s obrovskym
ptehledem o tom, co se déje mimo Elysium. Podobné jako leonalové 1
oni se ¢asto poustéji mimo Elysium a vyhleddvaji potencialni jadra
problémi. Celkové jde o druh guardinald, ktery je nejvice naklonén
fadu a nejméné si uziva kras o volnosti Elysia. Lupinalové jsou lidi-
vlci — jejich téla jsou dlouhd a 1utla, pokrytd kratkou Sedostiibrnou
srsti. Jejich oblicej je jakousi kombinaci lidského a vl¢iho — nos a Gsta
protazena v ¢enich a tlamu, Spicaté usi a zluté o¢i. Vzdalené je lupinal
podobny vlkodlakiim pfi blizSim pohledu jde vSak o mnohem
kultivovanéjSiho tvora. Lupinalové se sdruzuji do skupin a jde o ty




spolecenstejsi z guardinali. OvSem k cizinciim jsou zpocatku obzvlasté podeziivavi. Jakmile vSak
seznaji, ze zadné nebezpeci nehrozi, jsou lupinalové spole¢nici na zivot a na smrt. Lupinalové tvori
jédro obrany Elysia pfed vpady neptatel.

Ursinal

— Taemicius
the G

Ucenci a filozofové guardinali, to jsou ursinalové — lidé
mohutnych tél s medvédimi rysy. Jsou poradci leonali a hlavni
magové guardinald. Jejich télo je pokryto hnédou, zlatou ¢i
zrzavou srsti a jejich tvafe maji medveédi prvky — protazené
¢enichy a medvédi usi. Ursinalové jsou bryskni ucenci a o sva
moudra se radi déli, ovSem zpravidla v opravdu dlouhych
prednaskach, které pokryji desetindsobek toho, nez kolik chtél
Clovek viastné védét. Maji velky prehled o redliich jinych sfér, o
magii a historie nejriznéjsich tis$i. Ne nadarmo se fika, Ze pokud
ursinal odpovéd’ na otazku védét nebude, bude védét minimalné
to, kde ji hledat.

Asuras

Posledni zminénou rasou jsou asurasové. Tim se vracime opét na zacatek k archoniim a aasimoniim,
kterak jde ve skutecnosti o archony, ktefi n¢jakym zptisobem nedokazali jit cestou fadu, a tak se z
nich stali asurasové — archoni odpadli k chaosu. Pietransformuji se v tvory svétlé pleti, bilych kiidel
a koncetinami koncicimi pataty. Asurasové jsou zcela chaotickd stvofeni — jejich neschopnost
nasledovat celestialni fad jim zapovédéla Zivot na Celestii a stavaji se z nich v dobrém slova smyslu
rebelové. Jednaji na vlastni pést a podle vlastniho tsudku v intencich dobra. Tato pozice asurast,
jakozto nezavislych ,,zbojniki dobra® vyhovuje nékterym mocnostem, a tak se asurasové stavaji
jejich prostiedniky, coz je fadi na Groven aasimont.

Svym pfistupem maji asurasové velmi blizko ke guardinaliim — jit prosté po zlu a neohlizet se na
dalsi okolnosti. Velmi blizko maji téz k aasimoniim, tém je zejména zlo trnem v oku téz. Aasimoni
jsou vSak uz v oc€ich asurast jiz prece jenom svazani vnéjSimi vlivy a sférarskym ,,politikaienim®. S
eladriny je spojuje naopak myslenka svobody jedince, kterd je pro asurase jednou z prvotnich
principi, kvili némuz jsou vlastné tim, ¢im jsou. Naopak s eladriny je jiz rozdéluje absence jakékoli
reflexe u eladrint — ti ziji pouze okamzikem a ne uz vyvojem situace. Pro asurase je naopak velmi
vzacné védomi jejich vyvoje a ztrata statusu archona — to je to, co je jejich nejvétsi prohrou a
vyhrou zaroven. A¢ moznd s podivem, asurasové a archoni se plné respektuji. Paklize by to viibec
vzajemn¢ u celestialnich ras $lo, nepanuje mezi nimi Zadna zast’ ani predsudky. Nicméné situace se
ma tak, Ze asurasové s archony potkdvaji se néjakou zvlastni ndhodou velmi vzicné — Ze by
nakonec proto, ze se potkavat skutecné¢ nechtéji? Piipady, kdy tu existovala urcita rivalita mezi
archony a asurasy zaznamenany totiz byly.

Asurasové nesnaSeji baatezu 1 tanar'ri stejnou mérou, coZ je piistup pro celestidlni rasy také
nevidany. Archoni maji za své neptatele spiSe tanar'ri a aasimoni naopak spiSe baatezu. Asurasové
vSak ned¢laji rozdily. Kdo vSak pro né€ stoji nade vSemi nepfiateli, jsou yugolothové — prave ti jsou
uhlavnimi neptateli asurast.



Timto je tedy vyCerpana paleta ras predstavujicich explicitni protivahu fiendim. NaSly by se
samoziejme dal$i rasy a bytosti, které jsou fiendim trnem v oku, nejde vSak o tak vyhrocené vztahy
jako v ptipad¢ péti vySe uvedenych ras. Je také tfeba dodat, ze v kontextu sfér jsou kazdé dvé rasy z
dvou rozdilnych sfér n¢jakou svoji protivahou, tudiz bychom timto ptistupem nasli zastupy dalSich
a dalsich ras, které fiendiim (a to bud’ jednotlivym fiendskym rasdm, popi. i fiendim obecng)
piedstavuji bud’to moralni, ¢i principialni protiklad.

Jak je to vSe s fiendy a ,,anti-fiendy* zasazeno do kontextu sfér, na to dojde fe¢ v Casti nasledujici
vénované Valce krve.
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